Zatgcznik nr 4 do OPZ

Czesc 4

Wymagania szczegétowe dla weryfikacji i modyfikacji danych BDOT10k po wykonanej konwersji danych do
schematu zgodnego z rozporzadzeniem, o ktérym mowa

w pkt IV.1.2 Warunkéw Technicznych oraz aktualizacji tych danych

Opisany zakres weryfikacji stanowi uzupetnienie petnej aktualizacji, ktorqg ma wykona¢ Wykonawca.

1. Porédwnaé zbiory danych, o ktérych mowa w pkt 111.1 i 3 Warunkdéw Technicznych pod katem liczby obiektéw
w poszczegdlnych klasach. Uzupetnic tylko te obiekty, ktdre spetniajg kryteria opisane

w rozporzadzeniu wymienionym w pkt IV.1.2 Warunkéw Technicznych. W sytuacji, kiedy obiekt powinien
znalez¢ sie w danej klasie, ale brakuje odpowiednich wartosci stownikowych dla uzupetnienia atrybutéw, nalezy
ustali¢ z Zamawiajgcym sposéb postepowania w danej sytuacji.

2. W kazdej klasie obiektow zweryfikowaé wypetnienie atrybutu [kodKarto10k]. Po wykonanej weryfikacji
uzupetni¢ brakujgce wartosci, a w przypadku stwierdzenia wystepowania btednych wartosci poprawic je.
Weryfikacje nalezy przeprowadzi¢ w oparciu o wytyczne nadawania kodéw kartograficznych, ktére zostaty
opisane w pkt 7 niniejszego Zatacznika.

3. Zweryfikowaé wypetnienie atrybutu [skrotKartograficzny]. Po wykonanej weryfikacji uzupetni¢ brakujgce
wartosci, nadmiarowe wartosci usungc, a w przypadku stwierdzenia wystepowania btednych wartosci poprawié
je. Weryfikacje nalezy przeprowadzi¢ w oparciu o wytyczne nadawania skréotéw kartograficznych, ktore zostaty
opisane w pkt 8 niniejszego Zatacznika.

4. Zweryfikowa¢, uporzadkowac i uzupetnié wszystkie wpisy w atrybucie [informacjaDodatkowa] wg ponizszych
zasad:

e wszystkie wpisy muszg rozpoczynac sie mata literg a takze nie nalezy stosowaé ,wersalika” oraz
cudzystowodw oraz apostroféw — zasada nie dotyczy nazw witasnych czy nazw z bazy TERYT;

e wszystkie wpisy muszg by¢ zgodne z zasadami polskiej pisowni — nalezy uzywaé wpiséw

w mianowniku oraz w liczbie pojedynczej;

e nalezy stosowac petne nazwy - zastosowanie skrétu jest dopuszczalne tylko wtedy, gdy petna informacja nie
miesci sie w atrybucie;

e ujednolici¢ wpisy o takim samym znaczeniu, poprawiajac jednoczesnie literowki, usuwajac spacje pomiedzy
wyrazami a mysInikiem we wpisach np. ,patacowo-parkowy” i usuwajac robocze adnotacje;

e porownac wpisy z wpisami w atrybutach [nazwa] i [uwagi] w celu wyeliminowania sprzecznych informacji.
Na podstawie dostepnych materiatéw zrédtowych ustali¢, ktdéra wartosc jest wtasciwa oraz czy obiekt zostat
prawidtowo przyporzadkowany do danej klasy obiektéw. Po zweryfikowaniu klasyfikacji obiektéw i po
wprowadzeniu ewentualnych poprawek nalezy usungé¢ niewtasciwe wpisy;

e wpisy zawarte w atrybutach: [uwagi], [informacja dodatkowa], [nazwa] nie mogg powiela¢ informacji

zawartych w pozostatych atrybutach, w szczegdlnosci tej samej klasy;



e usungc¢ wpisy dotyczgce zabytkdw wraz z informacjg o numerze z rejestru zabytkow tj. ,,nazwa obiektu (typ

obiektu), nr rej....”.

5. W oparciu o wtasciwe materiaty zrédtowe zweryfikowaé, a nastepnie poprawi¢ oraz uzupetni¢ wypetnienie

atrybutéw, a takze poprawic potozenie obiektdw zgodnie z zapisami w ponizszych tabelach.

Klasa obiektow: ‘ OT_SWRS_L

atrybut zakres weryfikacji i poprawy
identyfikatorPRNG | zweryfikowaé zgodnosé wartosci z bazg PRNG
zweryfikowac wartos$¢ dla obiektow potozonych na akweduktach (jezeli wystepuje na
polozenie
danym obszarze)
nazwa sprawdzi¢ czy nazwa zgadza sie z nazwg w PRNG
rodzaj sprawdzi¢ czy rodzaj jest zgodny z rodzajem w PRNG

statusEksploatacji

zweryfikowac zeglownosé rzek, sprawdzic¢ "niezeglowne" (podczas konwersji danych
rzekom, ktdre nie miaty wypetnionego atrybutu nadano wartos¢ "niezeglowny"). Po

weryfikacji i poprawie usung¢ wpisy w atrybucie uwagi = 'statusEksploatacji:tymczasowy

brak danych'
cechaGeometrii sprawdzié czy wszystkie sztuczne faczniki znajdujg sie na obszarze wéd powierzchniowych
identyfikatorMPHP | zweryfikowaé zgodnos$¢ wartosci z wartosciami w atrybucie [ID_HYD_R_1] w bazie MPHP

Klasa obiektow: ‘ OT_SWKN_L

atrybut zakres weryfikacji i poprawy
identyfikatorPRNG | zweryfikowac¢ zgodnos¢ wartosci z bazg PRNG
nazwa sprawdzi¢ czy nazwa zgadza sie z nazwg w PRNG

statusEksploatacji

zweryfikowac zeglownos¢ kanatdow, szczegdlnie sprawdzi¢ "niezeglowne" (podczas
konwersji danych kanatom, ktére nie miaty wypetnionego atrybutu nadano wartosc¢
"niezeglowny"). Po weryfikacji usung¢ wpisy w atrybucie uwagi =

'statusEksploatacji:tymczasowy brak danych'

cechaGeometrii

sprawdzi¢ czy wszystkie sztuczne faczniki znajdujg sie na obszarze wdd powierzchniowych

identyfikatorMPHP

zweryfikowac zgodnos¢ wartosci z wartosciami w atrybucie [ID_HYD_R_1] w bazie MPHP

Klasa obiektow: OT_SWRM_L

atrybut zakres weryfikacji i poprawy
identyfikatorPRNG | zweryfikowaé zgodnosé wartosci z bazg PRNG
nazwa sprawdzi¢ czy nazwa zgadza sie z nazwg w PRNG




Klasa obiektow:

atrybut

‘ OT_SKJZ_L

zakres weryfikacji i poprawy

identyfikatorULIC

zweryfikowac zgodnosc z bazg TERYT

identyfikatorSIMC

zweryfikowac zgodnosc z bazg TERYT

ulicaCecha zweryfikowac zgodnosc z bazg TERYT
ulicaNazwal zweryfikowac zgodnosc z bazg TERYT
ulicaNazwa?2 zweryfikowac zgodnosc z bazg TERYT

Klasa obiektow:

atrybut

‘ OT_SKDR_L

zakres weryfikacji i poprawy

polozenie

zweryfikowac i uzupetnié w oparciu o OT_SKJZ L, w tym wykonaé niezbedna

segmentacje gdy relacja OT_SKJZ Ldo OT_SKDR_Ljest1..*

szerokoscNawierzchni

zweryfikowac i uzupetnié w oparciu o OT_SKJZ L, w tym wykonaé niezbedna

segmentacje gdy relacja OT_SKJZ Ldo OT_SKDR_Ljest1..*

geometria

zbadac¢ wspdtliniowosé z OT_SKJZ_L, poprawié niezgodng geometrie i wykonad

niezbedng segmentacje

Klasa obiektow:

atrybut

‘ OT_SKRP_L

zakres weryfikacji i poprawy

identyfikatorULIC

zweryfikowac zgodnos¢ z bazg TERYT

identyfikatorSIMC

zweryfikowac zgodnos¢ z bazg TERYT

ulicaCecha zweryfikowac zgodnosc z bazg TERYT
ulicaNazwal zweryfikowac zgodnosc¢ z bazg TERYT
ulicaNazwa?2 zweryfikowac zgodnosc¢ z bazg TERYT

Klasa obiektow:

‘ OT_SKTR_L

atrybut zakres weryfikacji i poprawy

zweryfikowac wszystkie wartosci i nadaé nowg wartos¢ ,tor zwykty” — atrybut
funkcjaToru

dotyczy tylko kolei
numerLinii zweryfikowac wszystkie numery linii

nazwaStacjiPoczatkowej

zweryfikowac dla
wszystkich
obiektow

z numerem linii

nazwasStacjiKoncowej

zweryfikowac dla

wszystkich

Stacje poczatkowe i koncowe nalezy zapisywac wraz numerem
linii w nawiasie, jak w ponizszym przyktadzie:
<ot:rodzajTorow>tor normalny</ot:rodzajTorow>
<ot:rodzajTrakcji>zelektryfikowana</ot:rodzajTrakcji>
<ot:numerlLinii>179</ot:numerLinii>

<ot:numerlLinii>883</ot:numerLinii>




obiektow <ot:nazwaStacjiPoczatkowej>

z numerem linii MYStOWICE KOSZTOWY MKSC (883); TYCHY (179)
</ot:nazwaStacjiPoczatkowej>

<ot:nazwaStacjiKkoncowej>

KWK WESOLA (883);MYSLOWICE KOSZTOWY MKSB1 (179)

</ot:nazwaStacjiKoncowej>

Klasa obiektow: OT_SUPR_L

atrybut zakres weryfikacji i poprawy

polozenie zweryfikowac czy nie pozostaty podziemne odcinki
Klasa obiektow: OT_PTKM_A

atrybut zakres weryfikacji i poprawy

usungé obiekty, ktére nie spetniajg nowego kryterium klasyfikacji; po analizie terenu na

ortofotomapie obszary, z ktérych usunieto obiekty nalezy wtgczyé do obszaréw

geometria
sgsiadujacych oraz zweryfikowac z ortofotomapg poprawnos¢ wprowadzenia
pozostatych obiektow
Klasa obiektow: OT_PTLZ_A
atrybut zakres weryfikacji i poprawy
zweryfikowaé pod katem spetnienia kryteridw wielkosci — obiekty, ktdre nie spetniaja
kryterium nalezy wtaczy¢ (po analizie terenu na ortofotomapie) do obszaréw
geometria sgsiadujacych;
zweryfikowac czy grupy drzew, mate lasy lub zagajniki o powierzchni mniejszej niz 500
m? zostaty przedstawione w klasie ,,obiekt przyrodniczy”
Klasa obiektow: OT_PTZB A
atrybut zakres weryfikacji i poprawy:
charakter zweryfikowac pod katem spetnienia kryteriéw wielkosci
zweryfikowac pod katem spetnienia kryteriéw wielkosci — obiekty, ktére nie spetniajg
geometria kryterium nalezy wiaczy¢ (po analizie terenu na ortofotomapie) do obszaréw
sgsiadujacych




Klasa obiektow: OT_PTWP_A
atrybut zakres weryfikacji i poprawy
zweryfikowac zgodnos¢ wartosci dla wod ptyngcych z wartosciami w atrybucie
identyfikatorMPHP
[ID_HYD_R_10] (ID_HYD_R_1) z klasy "rzeki_o" w bazie MPHP
nazwa sprawdzi¢ czy nazwa zgadza sie z nazwg w PRNG
IdentyfikatorPRNG zweryfikowac zgodnos¢ wartosci z PRNG

Klasa obiektow:

atrybut

OT_PTPL_A

zakres weryfikacji i poprawy

identyfikatorULIC

zweryfikowac zgodnosc¢ z bazg TERYT

identyfikatorSIMC

zweryfikowac zgodnosc¢ z bazg TERYT

placCecha zweryfikowac zgodnosc¢ z bazg TERYT
placNazwal zweryfikowac zgodnosc¢ z bazg TERYT
placNazwa2 zweryfikowac zgodnosc¢ z bazg TERYT
_ zweryfikowac czy wprowadzono wszystkie place, ktére majg nazwe, niezaleznie od ich
geometria

powierzchni

Klasa obiektow:

OT_BUWT_P

atrybut zakres weryfikacji i poprawy
zweryfikowac obiekty "chtodnia kominowa", ,maszt”, ,maszt lub wieza
telekomunikacyjna”, ,turbina wiatrowa”, ,, wieza przeciwpozarowa”, , wieza szybu
rodzaj kopalnianego”, ,wieza widokowa”

i ,wieza obserwacyjna”, ktérych czes¢ zostata pozyskana réwniez na podstawie wpiséw

w informacji dodatkowej

Klasa obiektow:

‘ OT_BUIN_L

atrybut zakres weryfikacji i poprawy

zweryfikowac poprawnosé wypetnienia atrybutu — wartosci zostaty pozyskane z
konstrukcja

dotychczasowego atrybutu [mobilnoscPrzesla]

Klasa obiektow:

atrybut

‘ OT_BUBD_A

zakres weryfikacji i poprawy

przewazajacaFunkcjaBudynku

/funkcjaSzczegolowaBudynku

zweryfikowac nieprawidtowe wypetnienia atrybutu
[przewazajacaFunkcjaBudynku] oraz braki wynikajace z procesu konwersji przy
uwzglednieniu funkcji ogdlnej obiektu - mozliwe sg przypadki kiedy posréd

pozostatych funkcji szczegdétowych budynku jest ta przewazajaca




identyfikatorEGiB

zamienié istniejgce wartosci na identyfikatory z aktualnej bazy EGiB
(zakonczone na,,_BUD”) z atrybutu [idBudynku];

w przypadku, gdy w bazie EGiB identyfikatory budynkéw powtarzajg sie (nie sg
unikalne),

w atrybucie [identyfikatorEGiB] nalezy wpisac te identyfikatory, a w atrybucie
"uwagi" wpisac formutke: "identyfikatorEGiB - brak unikalnosci w bazie EGIiB";
w przypadku, gdy w bazie EGiB brakuje identyfikatora budynku, to dla takiego
budynku atrybut [identyfikatorEGiB] nalezy pozostawi¢ niewypetniony, a w
atrybucie [uwagi] wpisa¢ formutke: "identyfikatorEGiB: tymczasowy brak

danych - brak wartosci w bazie EGiB"

geometria

wszystkie dotychczas zagregowane budynki pochodzace z bazy EGiB nalezy

wprowadzi¢ odrebnie wraz z wtasciwym identyfikatorem budynku (jesli

wystepuje)

Klasa obiektow: ‘ OT_OIKM_L

atrybut zakres weryfikacji i poprawy

zweryfikowac obiekt ,,ekran akustyczny”, ktéry zostat pozyskany po uwzglednieniu
rodzaj Wpisow

w informacji dodatkowej w tej klasie jak rowniez w klasie OT_BUIB_L

Klasa obiektow:

OT_OIPR_P i OT_OIPR_L

atrybut

zakres weryfikacji i poprawy

pomnik przyrody

zweryfikowac wartosci atrybutu, ktére zostaty uzupetnione na podstawie

dotychczasowego atrybutu [pomnikPrzyrody]

geometria

zweryfikowaé czy maty lasy lub zagajnik o powierzchni wiekszej niz 500 m? zostaty

witgczone do klasy OT_PTLZ A

Klasa obiektow: OT_KUPG_A

atrybut

zakres weryfikacji i poprawy

rodzajElektrowni

zweryfikowac wartosci, ktdre zostaty pozyskane z relacji z wykazem OT_Elektrownia;

uzupetni¢ elektrownie geotermalne

kopalina

zweryfikowac wartosci, ktdre zostaty pozyskane z relacji z wykazem OT_Kopalnia oraz
wpisow
w informacji dodatkowej klasy OT_KUPG_A np. wartos¢ ,miedz” zostata pozyskana na

podstawie wpisu w informacji dodatkowe;j




Klasa obiektow:

OT_KUPG_P

atrybut

zakres weryfikacji i poprawy

rodzaj

nazwa

rodzajElektrowni

zweryfikowac zgodnos¢ wartosci z OT_KUPG_A

kopalina

geometria

zweryfikowac potozenie punktéw oraz sprawdzi¢ czy zgodnie z rozporzgdzeniem,

wskazane obiekty z OT_KUPG_A majg reprezentacje punktowa

Klasa obiektow:

‘OT_KUKO_A

atrybut zakres weryfikacji i poprawy

zweryfikowac wartosci, ktére zostaty pozyskane z relacji z wykazami OT_Lotnisko i
nazwa

OT_Port

zweryfikowac wartosci, ktére zostaty pozyskane z relacji z wykazem OT_Port; wartosé
typPortu

»przystan jachtowa” zostata pozyskana na podstawie wpisu w informacji dodatkowe;j

typLotniska

idlata

zweryfikowac wartosci, ktére zostaty pozyskane z relacji z wykazem OT_Lotnisko

idlcao

Klasa obiektow:

atrybut

‘OT_KUKO_P

zakres weryfikacji i poprawy

rodzaj

nazwa

typPortu

zweryfikowac zgodnos¢ wartosci z OT_KUKO_A

typLotniska

idlata

idlcao

atrybut zakres weryfikacji i poprawy
' zweryfikowac obiekt ,,ztobek”, ktéry zostat pozyskany z dotychczasowej klasy
rodza) OT_KUOS_A

6. Zweryfikowaé poprawnos¢ przejecia obiektéw podczas konwersji danych oraz pozyskaé, na podstawie

dostepnych materiatéw zrédtowych, nowe obiekty dla zestawionych w ponizszych tabelach klas obiektéw:




Klasa obiektow: OT_BUBD_A

obiekt zakres weryfikacji i poprawy

basen kapielowy

inna placéwka edukacyjna

o zweryfikowaé poprawnos¢ wypetnienia atrybutu
kapitanat lub bosmanat
[przewazajacaFunkcjaBudynku]
portu
— wartosci zostaty pozyskane z wpisdéw w informacji dodatkowej;

pawilon ogrodowy lub
e pozyskac¢ nowe obiekty
oranzeria

stacja nautyczna

Klasa obiektow: OT_BUIN_L

obiekt zakres weryfikacji i poprawy

akwedukt o zweryfikowaé poprawnos¢ wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty
pozyskane

przejscie dla zwierzat z wpiséw w informacji dodatkowej;
e pozyskac nowe obiekty

Klasa obiektow: ‘ OT_BUSP_A

obiekt zakres weryfikacji i poprawy

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty pozyskane z
Wpisow

pole golfowe
w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty pozyskane
tor sportowy z dotychczasowego atrybutu [rodzaj] oraz z wpisdw w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty pozyskane z
wpisow

strzelnica
w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty

Klasa obiektow: ‘ OT_BUSP_L

obiekt zakres weryfikacji i poprawy

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty pozyskane

tor sportowy z dotychczasowego atrybutu [rodzaj] oraz z wpisdw w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty




Klasa obiektow:

‘ OT_BUTR_L

obiekt zakres weryfikacji i poprawy
o zweryfikowac poprawnos$é wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty pozyskane z
wpisow

pochylnia

w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty

Klasa obiektow:

‘ OT_BUIT_P

obiekt zakres weryfikacji i poprawy

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — obiekty zostaty pozyskane

- z klasy OT_OIOR_A (,,wiata lub altana” z wpisem w informacji dodatkowej ,,myjnia”).

myjnia

Zweryfikowac potozenie przejetych obiektow (geometria obiektu powstata z
samochodowa

przeksztatcenia geometrii poligonu na punkt);

e pozyskac¢ nowe obiekty

o zweryfikowaé poprawnos$é wypetnienia atrybutu [rodzaj] — obiekty zostaty pozyskane
radar lub

z klasy OT_BUWT_P z uwzglednieniem réznych wpiséw w informacji dodatkowej;
radiolatarnia

e pozyskac¢ nowe obiekty

Klasa obiektow:

‘ OT_BUIB_A

obiekt zakres weryfikacji i poprawy

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty
amfiteatr pozyskane z wpiséw w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty

o pozyskane z wpiséw w informacji dodatkowej; obiekty zostaty rowniez pozyskane z

reznia klasy OT_BUSP_A z uwzglednieniem wpiséw w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty

Klasa obiektow:

‘ OT_BUIB_L

obiekt zakres weryfikacji i poprawy
o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty
pozyskane z wpiséw w informacji dodatkowej; obiekty zostaty rdwniez pozyskane z
teznia

klasy OT_BUSP_L z uwzglednieniem wpiséw w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty




Klasa obiektow:

obiekt

OT_OIKM_P

zakres weryfikacji i poprawy

lgdowisko dla helikopteréw °

zweryfikowac poprawnosc¢ wypetnienia atrybutu [rodzaj] —

wodnego

przystanek promowy lub tramwaju

wartosci zostaty pozyskane z wpisdw w informacji dodatkowej

e pozyskac¢ nowe obiekty

Klasa obiektow:

‘ OT_OIOR_P

obiekt zakres weryfikacji i poprawy
o zweryfikowac¢ poprawnosé wypetnienia atrybutu [rodzaj] — obiekty zostaty pozyskane
wapiennik z klasy OT_BUWT _P z uwzglednieniem wpiséw w informacji dodatkowej

e pozyskac¢ nowe obiekty

Klasa obiektow:

obiekt

‘ OT_SKRP_L

zakres weryfikacji i poprawy

droga dla rowerdéw

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienie atrybutu [rodzaj] — obiekty zostaty pozyskane
z obiektow klasy OT_SKRP_L o wytgcznym ruchu rowerowym (‘WIc’);

e pozyskac¢ nowe obiekty

Klasa obiektow:

‘ OT_KUPG_A i OT_KUPG_P

obiekt zakres weryfikacji i poprawy
o zweryfikowac poprawnosé wypetnienie atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty
pozyskane

baza paliw

z wpiséw w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty

Klasa obiektow:

obiekt

‘ OT_KUSC_A

zakres weryfikacji i poprawy

cmentarz dla

zwierzat

o zweryfikowaé poprawnosé wypetnienie atrybutéw [rodzaj] i [wyznanie] — wartosci

cmentarz komunalny

zostaty pozyskane z wpisow w informacji dodatkowej i nazwie kompleksu oraz z

cmentarz wojenny

dotychczasowej klasy OT_BUCM_A,;

cmentarz

wyznaniowy

e pozyskac¢ nowe obiekty




Klasa obiektow: ‘ OT_KUKO_A

obiekt zakres weryfikacji i poprawy

o zweryfikowac poprawnosc¢ wypetnienie atrybutu [rodzaj] — wartosci zostaty
pozyskane

stacja paliw
z wpiséw w informacji dodatkowej;

e pozyskac¢ nowe obiekty




7. Wytyczne nadawania kodéw kartograficznych dla skali 1:10000 oraz kolejnos¢ umieszczania znakéw

graficznych na mapie topograficznej w skali 1:10000 (poziom - kolejno$¢ wyswietlania obiektéw na mapie,

gdzie ,,0” oznacza najnizszy poziom):

Drogi i obiekty z nimi zwigzane

Kod Element CETAE]
karto- \EFAVE] Znak graficzny znaku
poziom
graficzny  obiektu wymiary w skali mapy [mm] graficzneg
10k
wypetnieni
68 | 100 |20 | 10
I e 38
kontur 34 |98 96 |52
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKJZ L
klasaDrogi IN (‘autostrada') AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany') AND
jezdnia (cechaGeometrii IS NULL OR cechaGeometrii !='linia umowna’)
0010_102
autostrady | Uwagi: Znaki jezdni faczy sie, kiedy szeroko$é¢ pasa rozdzielajacego jezdnie jest mniejsza
niz2m
(0,2 mm na mapie).
Stosuje sie szerokos¢ znaku odpowiednia do szerokosci jezdni np.:
0,5 mm dla jezdni o szerokos$ci < 5,4 m
0,6 mm dla jezdni o szerokosci 5,5 - 6,4 m
0,7 mm dla jezdni o szerokosci 6,5 — 7,4 m itd.
wypetnieni
;50 10, 68 | 100 |20 | 10
o7: NI B e 32
07 NN
kontur 34 | 98 96 |52
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
autostrada
0010_103 Klasa OT_SKDR_L
w budowie
klasaDrogi IN ('autostrada') AND kategorialstnienia IN ('w budowie')
Uwagi: Znak przerywa sie na skrzyzowaniach z drogg o nawierzchni twardej lub
utwardzone;j.
W przypadku skrzyzowania z drogg gruntowag, znak pozostaje ciagty.
I 07 ieni
. . wypetnieni
jezdnia 0 |75 |65 |0
. e 37
drogi
0010_107 kontur 34 {98 |96 |52
ekspresow
ej Sposob pozyskania danych z BDOT10k:




lub
gtéwnej
ruchu

przyspiesz

Klasa OT_SKJZ_L
klasaDrogi IN ('droga ekspresowa’, 'droga gtéwna ruchu przyspieszonego') AND
kategorialstnienia IN ('eksploatowany') AND (cechaGeometrii IS NULL OR

cechaGeometrii !='linia umowna')

onego Uwagi: Znaki jezdni tgczy sie, kiedy szerokos¢ pasa rozdzielajgcego jezdnie jest mniejsza
niz2m
(0,2 mm na mapie).
Stosuje sie szerokos¢ znaku odpowiednig do szerokosci jezdni np.:
0,5 mm dla jezdni o szerokosci < 5,4 m
0,6 mm dla jezdni o szerokosci 5,5 —-6,4 m
0,7 mm dla jezdni o szerokosci 6,5 — 7,4 m itd.
wypetnieni
.50 10 0 75 65 |0
droga o I N v | .
ekspresow kontur 34 | 98 96 |52
a Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
lub gtéwna | Klasa OT_SKDR_L
0010_108
ruchu klasaDrogi IN ('droga ekspresowa’, 'droga gtéwna ruchu przyspieszonego') AND
przyspiesz | kategorialstnienia IN (‘'w budowie')
onego w Uwagi: Znak przerywa sie na skrzyzowaniach z drogg o nawierzchni twardej lub
budowie utwardzone;.
W przypadku skrzyzowania z drogg gruntowg, znak pozostaje ciagty.
wypetnieni 10
0 15 0
o1 e 0 36
kontur 34 | 98 96 | 52
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKJZ L
jezdnia klasaDrogi IN ('droga gtéwna') AND szerokoscNawierzchni >= 5 AND kategorialstnienia
0010_116 | drogi IN ('eksploatowany') AND (cechaGeometrii IS NULL OR cechaGeometrii !="linia
1 gtéwnej umowna’)
(w skali) Uwagi: Znaki jezdni taczy sie, kiedy szerokosé pasa rozdzielajgcego jezdnie jest mniejsza

niz2m

(0,2 mm na mapie).

Stosuje sie szerokos¢ znaku odpowiednia do szerokosci jezdni np.:
0,5 mm dla jezdni o szerokos$ci < 5,4 m

0,6 mm dla jezdni o szerokosci 5,5 - 6,4 m




0,7 mm dla jezdni o szerokosci 6,5 — 7,4 m itd.

wypetnieni 10
0 15 0
0,3 :: 05 € 0 36
kontur 34 |98 96 | 52
jezdnia Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_116 | drogi Klasa OT_SKJZ_L
2 gtéwnej klasaDrogi IN ('droga gtéwna') AND szerokoscNawierzchni < 5 AND kategorialstnienia IN
(symbol) (‘eksploatowany') AND (cechaGeometrii IS NULL OR cechaGeometrii !="linia umowna')
Uwagi: W przypadku kolizji zinnymi znakami zmniejsza sie szeroko$¢ znaku jezdni. Znaki
taczy sie,
kiedy szerokos$¢ pasa rozdzielajgcego jezdnie jest mniejsza niz 2 m (0,2 mm na mapie).
wypetnieni
0 0 0 0
-0 e 35
kontur 34 | 98 96 |52
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKJZ L
jezdnia
klasaDrogi IN ('droga zbiorcza') AND materialNawierzchni IN (‘beton’, 'bruk’, 'inny',
drogi
'kostka kamienna', 'kostka prefabrykowana', 'masa bitumiczna') AND
zbiorczej
0010_120 szerokoscNawierzchni >= 5 AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany') AND
o
1 (cechaGeometrii IS NULL OR cechaGeometrii !='linia umowna')
nawierzch
Uwagi: Znaki jezdni tgczy sie, kiedy szerokos¢ pasa rozdzielajgcego jezdnie jest mniejsza
ni twardej
niz2m
(w skali)
(0,2 mm na mapie).
Stosuje sie szerokos¢ znaku odpowiednia do szerokosci jezdni np.:
0,5 mm dla jezdni o szerokos$ci < 5,4 m
0,6 mm dla jezdni o szerokosci 5,5 - 6,4 m
0,7 mm dla jezdni o szerokosci 6,5 — 7,4 m itd.
wypetnieni
jezdnia 0 0 0 0
. 03 05 € 35
drogi
kontur 34 | 98 96 | 52
zbiorczej
0010_120 Sposoéb pozyskania danych z BDOT10k:
o
2 Klasa OT_SKJZ L
nawierzch
klasaDrogi IN ('droga zbiorcza') AND materialNawierzchni IN ('beton’, 'bruk’, 'inny',
ni twardej
'kostka kamienna', 'kostka prefabrykowana', 'masa bitumiczna') AND
(symbol)

szerokoscNawierzchni < 5 AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany') AND




(cechaGeometrii IS NULL OR cechaGeometrii !="linia umowna')

Uwagi: W przypadku kolizji z innymi znakami zmniejsza sie szerokos¢ znaku jezdni. Znaki
taczy sie,

kiedy szeroko$¢ pasa rozdzielajgcego jezdnie jest mniejsza niz 2 m (0,2 mm na mapie).

wypetnieni
0 0 0 0
04 e 34
kontur 34 |98 96 | 52
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
jezdnia
Klasa OT_SKJZ_L
drogi
okalnei klasaDrogi IN ('droga lokalna', 'droga dojazdowa', 'droga wewnetrzna') AND
okalnej,
materialNawierzchni IN ('beton’, 'bruk’, 'inny', 'kostka kamienna', 'kostka
dojazdowe
prefabrykowana’', 'masa bitumiczna') AND szerokoscNawierzchni >= 5 AND
0010_122 | j
kategorialstnienia in (‘eksploatowany') AND (cechaGeometrii IS NULL OR
1 lub innej
cechaGeometrii !="linia umowna')
o
Uwagi: Znaki jezdni taczy sie, kiedy szerokos¢ pasa rozdzielajgcego jezdnie jest mniejsza
nawierzch
niz2m
ni twardej
(0,2 mm na mapie).
(w skali)
Stosuje sie szerokos¢ znaku odpowiednig do szerokosci jezdni np.:
0,5 mm dla jezdni o szerokos$ci < 5,4 m
0,6 mm dla jezdni o szerokosci 5,5 - 6,4 m
0,7 mm dla jezdni o szerokosci 6,5 — 7,4 m itd.
wypetnieni
0 0 0 0
03 05 € 34
jezdnia
kontur 34 |98 96 | 52
drogi
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
lokalnej,
Klasa OT_SKJZ L
dojazdowe
klasaDrogi IN ('droga lokalna', 'droga dojazdowa', 'droga wewnetrzna') AND
0010_122 | j
materialNawierzchni IN ('beton’, 'bruk’, 'inny', 'kostka kamienna', 'kostka
2 lub innej
prefabrykowana', 'masa bitumiczna') AND szerokoscNawierzchni < 5 AND
o
kategorialstnienia in (‘eksploatowany') AND (cechaGeometrii IS NULL OR
nawierzch
cechaGeometrii != 'linia umowna')
ni twardej
Uwagi: W przypadku kolizji z innymi znakami zmniejsza sie szerokos¢ znaku jezdni. Znaki
(symbol)
taczy sie,
kiedy szeroko$¢ pasa rozdzielajgcego jezdnie jest mniejsza niz 2 m (0,2 mm na mapie).
0010_124 | jezdnia 015 035 wypetnieni | 0 0 0 0 33




drogi e
zbiorczej, kontur 34 |98 96 |52
lokalnej, Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
dojazdowe | Klasa OT_SKJZ_L
j klasaDrogi IN ('droga zbiorcza', 'droga lokalna', 'droga dojazdowa', 'droga wewnetrzna')
lub innej AND materialNawierzchni IN ('ptyty betonowe', 'ttuczert’, 'zwir') AND kategorialstnienia
o in (‘eksploatowany') AND (cechaGeometrii IS NULL OR cechaGeometrii !="linia
nawierzch | umowna')
ni Uwagi:
utwardzon
ej
wypetnieni
- 0,25 34 |98 96 |52 |31
e
Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
droga Klasa OT_SKJZ L
0010_126 | lokalna klasaDrogi IN ('droga zbiorcza', 'droga lokalna') AND materialNawierzchni IN ('grunt
gruntowa naturalny') AND kategorialstnienia in (‘eksploatowany') AND (cechaGeometrii IS NULL
OR cechaGeometrii I="linia umowna')
Uwagi: W przypadku, gdy droga biegnie po wale lub grobli, ktérych szerokos¢
w koronie jest mniejsza niz 5 m (0,5 mm na mapie), znak drogi pomija sie.
wypetnieni
015 34 |98 96 |52 |31
e
droga
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
dojazdowa
Klasa OT_SKJZ L
lub
0010_127 klasaDrogi IN ('droga dojazdowa', 'droga wewnetrzna') AND materialNawierzchni IN
wewnetrzn
('grunt naturalny') AND kategorialstnienia IN ('eksploatowany') AND (cechaGeometrii IS
a
NULL OR cechaGeometrii !="linia umowna')
gruntowa
Uwagi: W przypadku, gdy droga polna lub lesna biegnie po wale lub grobli, ktérych
szerokos$¢ w koronie jest mniejsza niz 5 m (0,5 mm na mapie), znak drogi pomija sie.
kontur 60 | 51 51 |20
- 0/1 wypetnieni 30
alejka lub 0 0 0 0
0010_128 e
pasaz
1 Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
(w skali)

Klasa OT_SKRP_L

rodzaj IN (‘aleja lub pasaz') AND szerokosc >=5




Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektow o szerokosci rownej bagdz wiekszej od 5 m.
Szerokos¢ catkowita znaku okreslana jest na podstawie atrybutu ,,szerokosc” tego
obiektu.

W miejscu skrzyzowania alejki lub pasazu z drogg, pozostawia sie nieprzerwane
krawedzie dla znaku drogi. W przypadku duzego zageszczenia alejek dokonuje sie ich
generalizacji

i oznacza sie gtdwne. Na znaku przerywa sie kolor lub desen sygnaturowy pokrycia

terenu.

kontur 60 | 51 51 | 20

wypetnieni 30

0.3: 1105

e

Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:

alejka lub Klasa OT_SKRP_L
0010_128
pasaz rodzaj IN (‘aleja lub pasaz') AND szerokosc < 5 AND szerokosc >=3
2
(symbol) Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektdw o szerokosci od 3 do 4.9 m. W miejscu
skrzyzowania alejki lub pasazu
z drogg, pozostawia sie nieprzerwane krawedzie dla znaku drogi. W przypadku duzego
zageszczenia alejek dokonuje sie ich generalizacji i oznacza sie gtdwne. Na znaku
przerywa sie kolor lub desen sygnaturowy pokrycia terenu.
s 05 wypetnieni
______ g2 60 |51 51 |20 |30
e
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKRP_L
rodzaj IN ('Sciezka', 'droga dla rowerdw') OR (rodzaj IN (‘aleja lub pasaz') AND szerokosc
<3)
0010_129 | sciezka
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektow o szerokosci mniejszej od 3 m, o charakterze
statym, przeznaczonych dla ruchu pieszego lub rowerowego, znajdujgcych sie poza
obszarami zabudowanymi,
w szczegolnosci: w gérach, lasach i na terenach podmoktych.
Wizualizuje sie wszystkie Sciezki, ktorymi biegng szlaki turystyczne piesze i rowerowe.
kontur 34 | 98 96 |52
tunel N % 05
0010_131 s e — Wype’mieni 46
drogowy 02 0 0 0 0
1 e
(w skali)

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:




Klasa OT_BUIN_L

rodzaj IN (‘tunel') AND (automatycznie obliczona dtugosc >= 25 AND jest wspotliniowy z
SKJZ OR jest wspdtliniowy z SKDR)

- dla obiektow potozonych miedzy odcinkami jezdni i drog kod nalezy nadac
indywidualnie

- dla obiektow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catq diugos¢

obiektu (bo obu stronach granicy)

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektdw o dtugosci rownej bgdz wiekszej od 25 m.
Szeroko$é znaku tunelu i grubosc¢ jego krawedzi sg takie same jak szeroko$é i grubosc
krawedzi znaku drogi przechodzacej przez tunel. Znak tunelu pokrywa sie znakami

elementow tresci mapy, ktore wystepujg nad tunelem.

o5 kontur 34 | 98 96 | 52
1= wypetnieni 46
a5 02 0 0 0 0
e

Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIN_L

rodzaj IN (‘tunel') AND (automatycznie obliczona dfugos¢ < 25 AND jest wspdtliniowy z

tunel
0010_131 SKJZ OR jest wspdtliniowy z SKDR)
drogowy
2 : bol) - dla obiektow potozonych miedzy odcinkami jezdni i drog kod nalezy nadac¢
symbo
indywidualnie
- dla obiektow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catq dfugos¢
obiektu (bo obu stronach granicy)
Uwagi: Szerokosc¢ znaku tunelu i grubos¢ jego krawedzi sg takie same jak szerokos¢
i grubos¢ krawedzi znaku drogi przechodzacej przez tunel. Znak tunelu pokrywa sie
znakami elementdw tresci mapy, ktére wystepujg nad tunelem.
-ii 0s kontur 34 |98 |96 |52 |62
Sposoéb pozyskania danych z BDOT10k (kod wystepuje tylko w klasie
przejazd
OK_ObiektKarto_L):
0010 _132 | pod
Klasa OT_SKJZ_L
budynkiem
Operator samodzielnie nadaje kod kartograficzny podczas redakcji mapy.
Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia przejazdu pod budynkiem, moggcego stuzyc
jako linia komunikacyjna.
0010_133 | most, 502 10
- kontur 0 0 0 46
1 wiadukt 0.2 0




lub

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

estakada Klasa OT_BUIN_L
drogowa rodzaj IN (‘estakada’, 'wiadukt', 'most') AND (automatycznie obliczona dtugosc >= 10
(w skali) AND jest wspdtliniowy
z SKJZ OR jest wspdtliniowy z SKDR)
- dla obiektow potozonych miedzy odcinkami jezdni i dréog oraz wystepujgcych
samodzielnie kod nalezy nada¢ indywidualnie
- dla obiektow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catg diugos¢
obiektu (bo obu stronach granicy)
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektdw o dtugosci rownej bgdz wiekszej od 10 m.
Szeroko$¢ znaku mostu lub wiaduktu drogowego dostosowuje sie do szerokosci znaku
drogi przechodzacej przez ten most lub wiadukt. W przypadku mostéw lub wiaduktow
wielopoziomowych, na znaku tym wizualizuje sie znak ciggu komunikacyjnego
przebiegajgcego najwyze;j.
402 10
= kontur 0 0 0 46
0.2 0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIN_L
rodzaj IN (‘estakada’, 'wiadukt', 'most') AND (automatycznie obliczona dfugosc¢ < 10 AND
m.ost, automatycznie obliczona dfugosc¢ >= 3 AND jest wspotliniowy z SKJZ OR jest wspotliniowy
wiadukt 2 SKOR)
0010_133 | lub
- dla obiektow potozionych miedzy odcinkami jezdni i drég oraz wystepujgcych
- estokada samodzielnie kod nalezy nada¢ indywidualnie
drogowa
- dla obiektow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catg diugos¢
(symbol obiektu (bo obu stronach granicy)
Uwagi: Szerokosc znaku mostu lub wiaduktu drogowego dostosowuje sie do szerokosci
znaku drogi przechodzacej przez ten most lub wiadukt. W przypadku mostéw lub
wiaduktow wielopoziomowych,
na znaku tym wizualizuje sie znak ciggu komunikacyjnego przebiegajgcego najwyze;.
10
= kontur 0 0 0 46
0.2 0
0010_134 | kfadka Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
1 (w skali) Klasa OT_BUIN_L

rodzaj IN ('ktadka') AND automatycznie obliczona dtugosc >= 10

- dla obiektow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catq dfugos¢




obiektu (bo obu stronach granicy)

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o dtugosci rownej badz wiekszej od 10 m, o
trwatym charakterze, stanowigcych czes$¢ szlaku komunikacyjnego pokazanego na
mapie. Szerokosc znaku ktadki dla pieszych dostosowuje sie do szerokosci znaku ciggu

komunikacyjnego przechodzacego przez te ktadke.

10 02 10
= kontur 0 0 0 46
02 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIN_L

rodzaj IN ('ktadka') AND automatycznie obliczona dtugos¢ < 10 AND automatycznie

0010 _134 | ktadka obliczona dfugosc¢ >= 3
2 (symbol) - dla obiektow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catqg dfugos¢
obiektu (bo obu stronach granicy)
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o dtugosci od 3 do 9,9 m, o trwatym charakterze,
stanowigcych cze$é szlaku komunikacyjnego pokazanego na mapie. Szerokos¢ znaku
ktadki dla pieszych dostosowuje sie do szerokosci znaku ciggu komunikacyjnego
przechodzacego przez te ktadke.
10
sygnatura | O 0 0
0
wypetnieni
@ 0 0 0 0 47
18 e
zejscie
10
do kontur 0 0 0
0
0010_136 | przejscia
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
podziemne
Klasa OT_BUIN_L
go
rodzaj IN ('przejscie podziemne dla pieszych') — znak na koncach linii, linia
niewidoczna
Uwagi: Na mapie przedstawia sie wezet poczatkowy i koficowy przejscia podziemnego.
Nie pokazuje sie zejs¢ usytuowanych w budynkach.
przeprawa 0,200 wypetnieni
""""""" 03 34 | 98 96 |52 |48
promowa e
0010_137 | lub . -
Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
todziami,
Klasa OT_SKPP_L
brod

rodzaj IN ('brad', 'tédz', 'prom’)




Uwagi: Znak opisuje sie odpowiednim skrétem objasniajgcym: ,pr.” (prom), ,,pw.”
(przewdz todziami)
lub ,b.” (bréd). W przypadku, gdy szerokos¢ cieku jest mniejsza niz 20 m (2,0 mm na

mapie) pozostawia sie sam skrot objasniajgcy.

wypetnieni

0,1 0 0 0 0
e 10
kontur 34 | 98 96 |52

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_PTZB_A:
roslinnosc IN ('brak — plac twardy')

Klasa OT_PTPL_A:

plac lub materialNawierzchni NOT IN ('grunt naturalny', 'inny')
0010_140
parking Klasa OT_PTKM_A:
obiekt zawiera obiekt rodzaj IN ('lotnisko lub Igdowisko') w klasie OT_KUKO_A
Uwagi: Znak placu bedacego parkingiem opisuje sie odpowiednim skrotem
objasniajgcym ,p.”. Skrot dla parkingu zlokalizowanego na obszarze zabudowanym
umieszcza sie, gdy pozwala na to miejsce. Znak placu budowy opisuje sie skrétem
objasniajgcym ,,bud.” W przypadku Igdowiska stosuje sie skrét objasniajacy ,1ad.”.
Place, na ktorych znajdujg sie targowiska i bazary, opisuje sie skrotem ,targ.”.
wypetnieni
®-- 20 0 0 0 0
e 61
0,2
kontur 86 | 67 40 |24
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
dworzec
Klasa OT_KUKO_P
0010_142 | autobusow
rodzaj IN (‘dworzec autobusowy')
y
Uwagi: Znak umieszcza sie w obrebie placu manewrowego lub przed budynkiem
dworca. W przypadku gdy nazwa dworca jest rédzna od nazwy miasta, nazwe te opisuje
sie, o ile pozwala na to miejsce. Znak dworca autobusowego opisuje sie skrotem
objasniajgcym ,,dw. aut.”.
przystanek wypetnieni
@ s 0 0 0 0
autobusow 015 e 61
0010_143 | v, kontur 86 | 67 40 |24
tramwajo | Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:

wy,

Klasa OT_OIKM_P




trolejbuso | rodzaj IN ('przystanek autobusowy lub tramwajowy')
wy Uwagi: Przystanki autobusowe, tramwajowe i trolejbusowe przedstawia sie poza
obszarami zwartej i gestej zabudowy.
e wypetnieni 10
— 0 0 0 39
0.3 e 0
miejsce
Sposoéb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_145 | poboru posob pozy Y
Klasa OT_OIKM_L
optat
rodzaj IN (‘miejsce poboru optat')
Uwagi:
02 wypetnieni
’ 4 0 6 0
8 | e 46
przejscie 12 kontur 65 |0 80 |0
0010_151
dla Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
1
zwierzat Klasa OT_BUIN_L
rodzaj IN ('przejscie dla zwierzat')
Uwagi:

Linie kolejowe i obiekty z nimi zwigzane

Element CETAE]
Kod karto—
Nazwa Znak graficzny znaku
graficzny poziom
obiektu wymiary w skali mapy [mm] graficzneg C M
10k
o
200 ;.02 wypetnieni 10
10 " " # 05 0 0 0 40
04 e 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKTR_L

linia

rodzajPojazduSzynowego IN ('kolej') AND rodzajTrakcji IN ('zelektryfikowana') AND
kolejowa

liczbaTorow >= 3 AND rodzajTorow IN ('tor normalny', 'tor szeroki') AND polozenie NOT
zelektryfik

0010_202 IN ('pod powierzchnig gruntu') AND funkcjaToru IN ('tor szlakowy', 'tor szlakowy

owana

stacyjny') AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany', 'nieczynny')
wielotoro

Uwagi: Znak stosuje sie dla linii o liczbie toréw rownej badz wiekszej od 3. Linie
wa

kolejowe szerokotorowe
lub nieczynne wyrdznia sie poprzez umieszczenie wzdtuz znaku napisu odpowiednio
,szerokotorowa”

lub ,,nieczynna”. Przy nazwie stacji lub przystanku kolejowego znajdujgcych sie przy




kolei nieczynnej dodaje sie skrét ,niecz.”. Poprzeczne kreski przedstawiajace liczbe
toréw przesuwa sie lub opuszcza w przypadku, gdy kolidujg ze znakami elementéw

sytuacji potozonych przy linii kolejowe;.

200 . 02

wypetnieni 10

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKTR_L

linia
rodzajPojazduSzynowego IN ('kolej') AND rodzajTrakc;ji IN ('zelektryfikowana') AND
kolejowa
liczbaTorow = 2 AND rodzajTorow IN ('tor normalny', 'tor szeroki') AND polozenie NOT
zelektryfik
0010_203 IN ('pod powierzchnig gruntu') AND funkcjaToru IN ('tor szlakowy', 'tor szlakowy
owana
stacyjny') AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany’, 'nieczynny')
dwutorow
Uwagi: Linie kolejowe szerokotorowe lub nieczynne wyrdznia sie poprzez umieszczenie
a
wzdtuz znaku napisu odpowiednio ,szerokotorowa” lub ,nieczynna”. Przy nazwie stacji
lub przystanku kolejowego znajdujgcych sie przy kolei nieczynnej dodaje sie skrét
,hiecz.”. Poprzeczne kreski przedstawiajgce liczbe toréw przesuwa sie lub opuszcza w
przypadku, gdy kolidujg ze znakami elementdw sytuacji potozonych przy linii kolejowej.
) oo s wypetnieni 10
107 : - mos 0 0 0 40
e 0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKTR_L
linia
rodzajPojazduSzynowego IN ('kolej') AND rodzajTrakc;ji IN ('zelektryfikowana') AND
kolejowa
liczbaTorow = 1 AND rodzajTorow IN (‘tor normalny', 'tor szeroki') AND polozenie NOT
zelektryfik
0010_204 IN (‘pod powierzchnig gruntu') AND funkcjaToru IN ('tor szlakowy', 'tor szlakowy
owana
stacyjny') AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany’, 'nieczynny')
jednotoro
Uwagi: Linie kolejowe szerokotorowe lub nieczynne wyrdznia sie poprzez umieszczenie
wa
wzdtuz znaku napisu odpowiednio ,,szerokotorowa” lub ,,nieczynna”. Przy nazwie stacji
lub przystanku kolejowego znajdujacych sie przy kolei nieczynnej dodaje sie skrot
»hiecz.”. Poprzeczne kreski przedstawiajgce liczbe toréw przesuwa sie lub opuszcza w
przypadku, gdy kolidujg ze znakami elementdw sytuacji potozonych przy linii kolejowej.
linia wypetnieni 10
0 0 0
kolejowa el 0
niezelektr 20, 2 wypetnieni
0010_206 1o - : 1 " == 1033108 0 0 0 0 40
yfikowana o 159 ell
wielotoro 10
kontur 0 0 0
wa 0




Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_SKTR_L

rodzajPojazduSzynowego IN (‘'kolej') AND rodzajTrakcji IN ('niezelektryfikowana') AND
liczbaTorow >= 3 AND rodzajTorow IN ('tor normalny', 'tor szeroki') AND polozenie NOT
IN (‘pod powierzchnig gruntu') AND funkcjaToru IN ('tor szlakowy', 'tor szlakowy

stacyjny') AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany’, 'nieczynny')

Uwagi: Znak stosuje sie dla linii o liczbie toréw réwnej badz wiekszej od 3. Linie
kolejowe szerokotorowe

lub nieczynne wyrdznia sie poprzez umieszczenie wzdtuz znaku napisu odpowiednio
,szerokotorowa”

lub ,,nieczynna”. Przy nazwie stacji lub przystanku kolejowego znajdujgcych sie przy
kolei nieczynnej dodaje sie skrét ,,niecz.”. Poprzeczne kreski przedstawiajace liczbe
torow przesuwa sie lub opuszcza w przypadku, gdy kolidujg ze znakami elementéw

sytuacji potozonych przy linii kolejowe;j.

wypetnieni 10
0 0 0
el 0
200 2 wypetnieni
1 =8 : ; = woan 0 0 0 0 40
0.4 5,0 15,0 e ”
10
kontur 0 0 0
0
linia
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
kolejowa
Klasa OT_SKTR_L
niezelektr
0010_207 - rodzajPojazduSzynowego IN (‘'kolej') AND rodzajTrakcji IN ('niezelektryfikowana') AND
yfikowana
liczbaTorow = 2 AND rodzajTorow IN (‘tor normalny', 'tor szeroki') AND polozenie NOT
dwutorow
IN ('pod powierzchnig gruntu') AND funkcjaToru IN ('tor szlakowy', 'tor szlakowy
a
stacyjny') AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany', 'nieczynny')
Uwagi: Linie kolejowe szerokotorowe lub nieczynne wyrdznia sie poprzez umieszczenie
wzdtuz znaku napisu odpowiednio ,,szerokotorowa” lub , nieczynna”. Przy nazwie stacji
lub przystanku kolejowego znajdujacych sie przy kolei nieczynnej dodaje sie skrot
»hiecz.”. Poprzeczne kreski przedstawiajgce liczbe toréw przesuwa sie lub opuszcza w
przypadku, gdy kolidujg ze znakami elementdw sytuacji potozonych przy linii kolejowej.
linia wypetnienie 10
0 0 |0
kolejowa 200 ;02 I 0
0010_208 16 =030 40
niezelektry 50 ( wypetnienie
0 0 |0 0
fikowana Il




jednotoro 10
kontur 0 0 |0
wa 0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKTR_L
rodzajPojazduSzynowego IN (‘'kolej') AND rodzajTrakcji IN ('niezelektryfikowana') AND
liczbaTorow = 1 AND rodzajTorow IN (‘tor normalny', 'tor szeroki') AND polozenie NOT
IN ('pod powierzchnig gruntu') AND funkcjaToru IN ('tor szlakowy', 'tor szlakowy
stacyjny') AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany’, 'nieczynny')
Uwagi: Linie kolejowe szerokotorowe lub nieczynne wyrdznia sie poprzez
umieszczenie wzdtuz znaku napisu odpowiednio ,,szerokotorowa” lub ,,nieczynna”.
Przy nazwie stacji lub przystanku kolejowego znajdujacych sie przy kolei nieczynnej
dodaje sie skrét ,niecz.”. Poprzeczne kreski przedstawiajgce liczbe toréow przesuwa sie
lub opuszcza w przypadku, gdy kolidujg ze znakami elementéw sytuacji potozonych
przy linii kolejowe].
6,0 1,0 . . 10
; P — 04 WYypetnienie | O 0 |0 40
0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
linia
Klasa OT_SKTR_L
0010_209 | kolejowa
rodzajPojazduSzynowego IN ('kolej') AND polozenie NOT IN (‘pod powierzchnig
w budowie
gruntu') AND funkcjaToru IN ('tor szlakowy', 'tor szlakowy stacyjny') AND
kategorialstnienia IN ('w budowie')
Uwagi:
1 o 10
O " | wypetnienie | 0 0|0 40
0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKTR L
rodzajPojazduSzynowego IN ('kolej') AND rodzajTorow IN ('tor waski') AND polozenie
linia
NOT IN ('pod powierzchnig gruntu') AND funkcjaToru IN ('tor szlakowy', 'tor szlakowy
kolejowa
0010_211 stacyjny') AND kategorialstnienia IN ('eksploatowany', 'nieczynny')
waskotoro
Uwagi: Linie kolei waskotorowej nieczynnej, czynnej czasowo (w szczegdlnosci
wa

turystycznej) i zabytkowej wyrdznia sie odpowiednio opisem ,nieczynna”, ,,czynna
czasowo”, ,,zabytkowa”. Wszystkie opisy umieszcza sie wzdtuz znaku linii kolei
waskotorowej. Poprzeczne kreski znaku przesuwa sie lub opuszcza w przypadku, gdy
kolidujg one ze znakami elementdéw sytuacji potozonych przy linii kolejowej. Tory i

urzadzenia stacyjne przedstawia sie zgodnie z zasadami podanymi dla znaku




0010_213, tak jak na liniach normalnotorowych.

10
. 02| Wypetnienie | O 0 |0 40

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SKTR_L
(rodzajPojazduSzynowego IN ('kolej') AND liczbaTorow = 1 AND polozenie NOT IN

('pod powierzchnig gruntu') AND funkcjaToru IN (‘bocznica’, 'tor zwykty stacyjny', 'tor

0010_213 | tor stacyjny | zwykly')) OR rodzajPojazduSzynowego IN ('metro') AND polozenie IN ('na powierzchni
gruntu')
Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia toréw stacyjnych i bocznic kolejowych na
obszarach
w szczegdblnosci: zaktadow przemystowych, magazynéw. Znakiem toru stacyjnego
przedstawia sie rowniez tory na terenie zajezdni i petli tramwajowych. Tory stacyjne
przedstawia sie zgodnie z ich rzeczywistym potozeniem w terenie.
wypetnienie | 0 0 |0 0
0,15
) "2 10 | 54
~ = | kontur 0 |0 |0
0
obrotnica
0010_215 Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
kolejowa
Klasa OT_BUTR_P
rodzaj IN (‘obrotnica kolejowa')
Uwagi:
10,C 0.1 10
08z # H # °Z wypetnienie | 0 0 |0 40
05 O
linia Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
tramwajow | Klasa OT_SKTR L
0010_217
a rodzajPojazduSzynowego IN (‘tramwaj') AND liczbaTorow >= 2
dwutorowa | Uwagi: Poprzeczne kreski przedstawiajgce liczbe toréw przesuwa sie lub opuszcza w
przypadku, gdy kolidujg one ze znakami elementéw sytuacji potozonych przy linii
kolejowej.
087 - :’l - « 02 10
linia wypetnienie | O 0 |0 40
0
tramwajow
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010 218 | a
Klasa OT_SKTR L
jednotoro
rodzajPojazduSzynowego IN (‘tramwaj') AND liczbaTorow =1
wa

Uwagi: Poprzeczne kreski przedstawiajace liczbe toréw przesuwa sie lub opuszcza w




przypadku, gdy kolidujg one ze znakami elementéw sytuacji potozonych przy linii

kolejowe;j.

0010_219_
1

tunel
kolejowy

(w skali)

9P o 10
EEEEY wypetnienie |0 0 |0 46

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_BUIN_L

rodzaj IN (‘tunel') AND automatycznie obliczona dfugosc¢ >= 25 AND jest wspotliniowy z
SKTR

- dla obiektéow potozonych miedzy odcinkami pojedynczych toréow kod nalezy nadac
indywidualnie

- dla obiektow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catq dfugos¢

obiektu (bo obu stronach granicy)

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektow o dtugosci rownej bgdz wiekszej od 25 m.
Szerokos$¢ znaku tunelu jest taka sama jak szeroko$¢ znaku kolei przechodzacej przez
tunel. Znak tunelu pokrywa sie znakami elementéw tresci mapy, ktére wystepuja nad
tunelem. W przypadku, gdy linia kolejowa przebiega pod terenem zabudowanym i
koliduje to z rysunkiem obiektéw potozonych na powierzchni, znak tunelu pomija sie
catkowicie lub czesciowo. Pozostawia sie wtedy jedynie skrajne poprzeczne kreski

oznaczajgce koniec tunelu.

0010_219_
2

tunel
kolejowy

(symbol)

10 .04 10
| = wypetnienie | 0 0 |0 46
0,1 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_BUIN_L

rodzaj IN (‘tunel') AND automatycznie obliczona dfugosc¢ < 25 AND jest wspdtliniowy z
SKTR

- dla obiektéw potoZzonych miedzy odcinkami pojedynczych toréw kod nalezy nadac
indywidualnie

- dla obiektéw potoZzonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catq diugosé¢

obiektu (bo obu stronach granicy)

Uwagi: Szerokos¢ znaku tunelu jest taka sama jak szerokosé znaku kolei przechodzacej
przez tunel. Znak tunelu pokrywa sie znakami elementéw tresci mapy, ktére
wystepujg nad tunelem. W przypadku, gdy linia kolejowa przebiega pod terenem
zabudowanym i koliduje to z rysunkiem obiektéw potozonych na powierzchni, znak
tunelu pomija sie catkowicie lub czeSciowo. Pozostawia sie wtedy jedynie skrajne

poprzeczne kreski oznaczajgce koniec tunelu.




.02 10
= kontur 0 0 |0 46
02 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIN_L
rodzaj IN (‘estakada’, 'wiadukt', 'most') AND automatycznie obliczona dfugosc >= 10

AND jest wspdtliniowy z SKTR

m‘ost, - dla obiektow potozonych miedzy odcinkami pojedynczych toréow kod nalezy nadac
wiadukt indywidualnie
0010_220_ | lub
- dla obiektéow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catqg dfugosc¢
' estokada obiektu (bo obu stronach granicy)
kolejowa
_ Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektow o dtugosci rownej bgdz wiekszej od 10 m.
(w skl Szerokos¢ znaku mostu
lub wiaduktu kolejowego dostosowuje sie do szerokosci znaku linii kolejowej
przechodzacej przez ten most lub wiadukt. W przypadku mostéw lub wiaduktéw
wielopoziomowych, na znaku tym wizualizuje sie znak ciggu komunikacyjnego
przebiegajgcego najwyzej. Na mostach lub wiaduktach o dtugosci mniejszej niz 60 m
(6,0 mm na mapie) pomija sie kreski na linii kolejowej oznaczajace liczbe toréw.
10 02 10
— kontur 0 (0 |0 46
“0.2 0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIN_L
rodzaj IN (‘estakada’, 'wiadukt', 'most') AND automatycznie obliczona dfugosc < 10
most, AND automatycznie obliczona dfugosc >= 3 AND jest wspdfliniowa z SKTR
wiadukt - dla obiektéow potozonych miedzy odcinkami pojedynczych toréw kod nalezy nada¢
0010_220_ | lub indywidualnie
2 estakada - dla obiektéw potoZzonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catq dtugosé¢
kolejowa obiektu (bo obu stronach granicy)
(symbol) Uwagi: Szerokos¢ znaku mostu lub wiaduktu kolejowego dostosowuje sie do
szerokosci znaku linii kolejowej przechodzacej przez ten most lub wiadukt. W
przypadku mostéw lub wiaduktéow wielopoziomowych, na znaku tym wizualizuje sie
znak ciggu komunikacyjnego przebiegajacego najwyzej. Na mostach lub wiaduktach o
dtugosci mniejszej niz 60 m (6,0 mm na mapie) pomija sie kreski na linii kolejowej
oznaczajgce liczbe torow.
wejscie do wypetnienie | 0 0 |0 0
0010_225 61

stacji

kontur 86 |67 |40 |24




metra

0.8
0@ e

10

sygnatura

86

67

40

24

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIKM_P

rodzaj IN (‘wejscie do stacji metra')

Uwagi: W przypadku, gdy wejscie do metra zlokalizowane jest w budynku, znak ten

rysuje sie w potgczeniu ze znakiem budynku. Zadaszen i oston przy wejsciu do metra

nie pokazuje sie.

.01

wypetnieni
0 0 0
e
10
kontur 0 0
0

41

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIB_A

rodzaj IN ('peron kolejowy', 'rampa kolejowa')

peron lub Klasa OT_BUIB_L
0010_226 | rampa rodzaj IN (‘peron kolejowy', 'rampa kolejowa')
kolejowa Uwagi: Budynek stacji lub przystanku kolejowego oznacza sie znakiem budynku
uzytecznosci publicznej (0010_320_1). Nazwe stacji lub przystanku pomija sie, gdy
lezg one w miejscowosci o takiej samej nazwie. Wdwczas opisuje sie je odpowiednim
skrétem objasniajgcym ,,st.” lub ,p. kol.”. Gdy usytuowanie stacji lub przystanku nie
pozwala na jednoznaczne przypisanie nazwy, umieszcza sie jej petne brzmienie
poprzedzone odpowiednim skrétem ,,St.” lub ,,P.”. Skrét objasniajgcy lub nazwe
przystanku bez budynku umieszcza sie przy znaku peronu. Znak przedstawiajgcy
rampe kolejowq uzupetnia sie skrétem objasniajagcym ,rmp.”.
wypetnie 10
0606 o 0 0 51
nie 0
kolej Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_227
linowa Klasa OT_BUTR_L
rodzaj IN ('kolej linowa') AND kategorialstnienia IN ('eksploatowany')
Uwagi: Do przedstawienia podpér kolei linowej stosuje sie znak 0010_428.
| 7 7 , ——& 106 Wypeh“e 10
8,0 : 0.5 45 0 0 51
wyciag nie 0
0010_228
narciarski

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUTR_L




rodzaj IN (‘wycigg narciarski')

Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia wszystkich statych wyciggdw narciarskich,
pokazujgc tylko poczatkowe i koicowe podpory wyciggu. Potéwki strzatek przy linii

znaku wskazujgce kierunek wzniesienia, umieszcza sie po jego prawej stronie.

0010_229

pochylnia

;. %0 L06x06
= ] - - - 02

wypetnie | 10
30 |0 20 |51
nie 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUTR_L

rodzaj IN (‘pochylnia’)

Uwagi: Znak stosuje sie dla budowli transportowej (pochylni) stuzgcej do przewozenia

jednostek ptywajgcych na drodze wodnej o réznym poziomie wody.

Miejscowosci, zabudowa, budynki i budowle

Kod Element Barwa
karto— Nazwa Znak graficzny znaku
poziom
graficzny | obiektu wymiary w skali mapy [mm] graficzneg C M
0] ¢ o
wypetnieni 10
16 | 69 4
I e 0
= 0,2 42
10
kontur 0 0 0
budynek 0
0010_317 | mieszkalny Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
1 wielorodzinn | Klasa BUBD_A
y (w skali) przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘budynek wielorodzinny', 'dom zakonny', 'klasztor",
'koszary') AND liczbaKondygnacji <= 10 AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
Uwagi: Znak budynku bedacego klasztorem lub plebanig opisuje sie odpowiednio
skrétem objasniajgcym , kl.”.
wypetnieni 10
16 | 69 4
e 0
- 0‘1 42
budynek 10
kontur 0 0 0
0010 _318 | mieszkalny 0
1 jednorodzinn | Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:

y (w skali)

Klasa BUBD_A
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘budynek jednorodzinny', 'dom letniskowy') AND

kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')




Uwagi: Znak budynku bedgcego domem letniskowym opisuje sie skrétem

objasniajgcym ,letn.”.

wypetnieni 10
v os 16 | 69 4
e 0

42
10
kontur 0 0 0
budynek 0
mieszkalny Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
wysoki Klasa BUBD_A
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘budynek wielorodzinny', ‘dom zakonny', 'klasztor’,
'koszary') AND liczbaKondygnacji >10 AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
Uwagi: Znak dla budynkdw o liczbie kondygnacji powyzej 10.
wypetnieni
33 |89 79 | 42
e
h N
10
kontur 0 0 0
0
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa BUBD_A
(funkcjaOgolnaBudynku IN (‘budynki oswiaty, nauki i kultury oraz budynki sportowe',
'budynki szpitali i inne budynki opieki zdrowotnej', 'budynki biurowe', 'budynki
budynek handlowo-ustugowe') OR przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dworzec autobusowy’,
uzytecznosci | 'dworzec kolejowy', 'dworzec lotniczy', 'stacja kolejki gorskiej lub wyciggu
publicznej krzesetkowego', 'terminal portowy', '‘parking wielopoziomowy', 'dom weselny',
(w skali) 'hotel’, 'motel', 'pensjonat’, 'restauracja’, 'zajazd’, 'domek kempingowy', 'dom

rekolekcyjny', 'dom wypoczynkowy', 'osrodek szkoleniowo-wypoczynkowy',
'schronisko turystyczne', 'budynki cmentarne', 'dom pogrzebowy', 'krematorium’,
'areszt Sledczy', 'schronisko dla nieletnich’, 'toaleta publiczna’, 'lesniczéwka’, 'dom
dla bezdomnych', 'dom dziecka', 'dom opieki spotecznej’, 'dom parafialny', 'dom
studencki', 'hotel robotniczy', 'internat lub bursa szkolna', '‘placéwka opiekurczo-
wychowawcza', 'rezydencja ambasadora’, 'rezydencja biskupia’, 'rezydencja
prezydencka', 'zaktad karny', 'zaktad poprawczy')) AND liczbaKondygnacji <= 10 AND

kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')




Uwagi: Znak budynku uzytecznosci publicznej opisuje sie odpowiednim skrétem
objasniajgcym: ,,amb.” (ambasada), ,B” (bank), ,,bas. kap.” (basen kapielowy), ,,b.
tran.” (baza transportowa), ,,c. han.” (centrum handlowe), ,d. dz.” (dom dziecka), ,,d.
h.” (dom handlowy), ,,d. k.” (dom kultury), ,d. op.” (dom opieki), ,d. paraf.” (dom
parafialny), ,,d.s.” (dom studenta), ,,d. wes.” (dom weselny), ,,d. wych.” (dom
wychowawczy), ,,d. wyp.” (dom wypoczynkowy), ,fort.” (twierdza lub forteca), ,,H”
(hotel), ,h. targ.” (hala targowa), ,,h. sport.” (hala sportowa), ,int.” (internat), , K”
(kino), ,kemp.” (kemping), ,M” (muzeum), ,nadl.” (nadle$nictwo — siedziba), ,0bs.
astr.” (obserwatorium astronomiczne), ,,P” (policja), ,,p. prom.” (przystan promowa),
,pocz.” (placéwka operatora pocztowego), ,pog. rat.” (pogotowie ratunkowe),
»port” (port wodny lub przystan), ,,port. lot.” (dworzec lotniczy), , przedszk.”
(przedszkole), ,rem.” (remiza strazacka), ,rest.” (restauracja), ,,S” (sad), ,,san.”
(sanatorium), ,,schr.” (schronisko), ,,SP” (starostwo powiatowe), ,szk.” (szkota),
»szpit.” (szpital), , T” (teatr), ,UG” (urzad gminy), ,,UM” (urzad miasta), ,UMG” (urzad
miasta i gminy), ,,UMr” (urzad marszatkowski), ,,UW” (urzad wojewddzki), ,,0sr. wyp.”
(osrodek wypoczynkowy), ,,z. kar.” (zaktad karny), ,,zdr.” (o$rodek zdrowia), ,,ztb.”
(ztobek). Skrét pomija sie jedynie w przypadku braku miejsca na jego jednoznaczne
umieszczenie. Skrot ,,biur.” pomija sie takze przy budynkach wystepujacych na
terenie duzego zaktadu przemystowego. Przy najwiekszych lub najwazniejszych

budynkach uzytecznosci publicznej umieszcza sie ich nazwy wtasne lub skréty nazw.

0010_321

budynek
uzytecznosci
publicznej

wysoki

wypetnieni
33 |89 79 | 42

[ :
- 03 42
10

kontur 0 0 0
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa BUBD_A

(funkcjaOgolnaBudynku IN (‘budynki oswiaty, nauki i kultury oraz budynki sportowe',
'budynki szpitali i

inne budynki opieki zdrowotnej', 'budynki biurowe', 'budynki handlowo-ustugowe')
OR przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dworzec autobusowy', 'dworzec kolejowy',
'dworzec lotniczy', 'stacja kolejki gorskiej lub wyciggu krzesetkowego', 'terminal
portowy', 'parking wielopoziomowy', 'dom weselny', 'hotel', 'motel’, 'pensjonat’,
'restauracja’, 'zajazd', '"domek kempingowy', 'dom rekolekcyjny', 'dom
wypoczynkowy', 'osrodek szkoleniowo-wypoczynkowy', 'schronisko turystyczne',
'budynki cmentarne', 'dom pogrzebowy', 'krematorium’, 'areszt Sledczy', 'schronisko

dla nieletnich', 'toaleta publiczna', 'lesniczéwka’, 'dom dla bezdomnych', 'dom




dziecka', 'dom opieki spotecznej', 'dom parafialny', 'dom studencki', 'hotel
robotniczy', 'internat lub bursa szkolna', 'placéwka opiekunczo-wychowawcza',
'rezydencja ambasadora’, 'rezydencja biskupia', 'rezydencja prezydencka', 'zakfad
karny', 'zaktad poprawczy')) AND liczbaKondygnacji > 10 AND kategorialstnienia NOT

IN (‘zniszczony')

Uwagi: Znak budynku uzytecznosci publicznej opisuje sie odpowiednim skrétem
objasniajgcym: ,,B” (bank), ,bas. kap.” (basen kapielowy), ,b. tran.” (baza
transportowa), ,,c. han.” (centrum handlowe), ,,d. dz.” (dom dziecka), ,,d. h.” (dom
handlowy), ,,d. k.” (dom kultury), ,,d. op.” (dom opieki), ,,d. paraf.” (dom parafialny),
,d.s.” (dom studenta), ,,d. wych.” (dom wychowawczy), ,,d. wyp.” (dom
wypoczynkowy), ,fort.” (twierdza lub forteca), ,H” (hotel), ,h. targ.” (hala targowa),
,h. sport.” (hala sportowa), ,,int.” (internat), ,K” (kino), ,kemp.” (kemping), ,M”
(muzeum), ,nadl.” (nadlesnictwo — siedziba), , 0bs. astr.” (obserwatorium
astronomiczne), ,,P” (policja), ,p. prom.” (przystan promowa), ,,pocz.” (placéwka
operatora pocztowego), , pog. rat.” (pogotowie ratunkowe), ,port” (port wodny lub
przystan), ,,port. lot.” (dworzec lotniczy), ,, przedszk.” (przedszkole), ,,rem.” (remiza
strazacka), ,,S” (sad), ,san.” (sanatorium), ,,schr.” (schronisko), ,SP” (starostwo
powiatowe), ,szk.” (szkota), ,,szpit.” (szpital), ,T” (teatr), ,UG” (urzad gminy), ,,UM”
(urzad miasta), ,,UMG"” (urzad miasta i gminy), ,,UMr” (urzad marszatkowski), ,,UW”
(urzad wojewaddzki), ,,0sr. wyp.” (oSrodek wypoczynkowy), ,,z. kar.” (zaktad karny).
Skrét pomija sie jedynie w przypadku braku miejsca na jego jednoznaczne
umieszczenie. Skrot ,,biur.” pomija sie takze przy budynkach wystepujacych na
terenie duzego zaktadu przemystowego. Przy najwiekszych lub najwazniejszych

budynkach uzytecznosci publicznej umieszcza sie ich nazwy wtasne lub skréty nazw.

0010_323
1

budynek
przemystowy

(w skali)

wypetnieni
46 | 44 3 0

e
b" 42
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kontur 0 0 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_BUBD_A:

funkcjaOgolnaBudynku IN ('budynki przemystowe') AND (liczbaKondygnacji <= 10 OR
liczbaKondygnacji IS NULL) AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')

Uwagi: Przy gtéwnym budynku produkcyjnym na terenie zaktadu przemystowego
umieszcza sie napis

lub skrot objasniajgcy rodzaj przemystu, w przypadku duzych zaktadéw opisuje sie ich




nazwy wiasne.

Przy pozostatych budynkach przemystowych umieszcza sie opisy lub skréty, jesli
réznig sie funkcjg szczegétowsq lub sg oddalone. Znak budynku przemystowego
opisuje sie odpowiednim skrétem objasniajgcym: ,el.” (elektrownia), ,elc.”

(elektrocieptownia), ,rafin.” (rafineria).

wypetnieni
46 | 44 3 0

[ — :
. 0!3 42
10

kontur 0 0 0

Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa BUBD_A
funkcjaOgolnaBudynku IN ('budynki przemystowe') AND liczbaKondygnacji > 10 AND

kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')

budynek Klasa OT_BUWT_A:
0010_324 | przemystowy | rodzaj IN ('chtodnia kominowa', 'wieza cisnieri’) AND kategorialstnienia NOT IN
wysoki ('zniszczony')
Uwagi: Przy gtdéwnym budynku produkcyjnym na terenie zaktadu przemystowego
umieszcza sie napis
lub skrot objasniajgcy rodzaj przemystu, w przypadku duzych zaktadéw opisuje sie ich
nazwy wiasne.
Przy pozostatych budynkach przemystowych umieszcza sie opisy lub skroty, jesli
réznig sie funkcjag szczegétowsq lub sg oddalone. Znak budynku przemystowego
opisuje sie odpowiednim skrétem objasniajgcym: ,el.” (elektrownia), ,elc.”
(elektrocieptownia), ,rafin.” (rafineria).
wypetnieni
31 | 25 25 |0
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=01 42
10
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
budynek
0010_325 Klasa BUBD_A
gospodarczy
1 (w skali] (funkcjaOgolnaBudynku IN ('zbiorniki, silosy i budynki magazynowe') OR
w skali

przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘budynek kontroli ruchu kolejowego', 'budynek
kontroli ruchu powietrznego', 'centrum telekomunikacyjne’, ‘hangar’,
'lokomotywownia lub wagonownia', 'stacja nadawcza radia i telewizji', 'stacja
nautyczna', 'zajezdnia autobusowa', 'zajezdnia tramwajowa’, 'zajezdnia

trolejbusowa’, 'garaz', 'budynek gospodarczy', 'budynek produkcyjny zwierzat




hodowlanych’, 'stajnia’, ‘dzwonnica’, 'zabytek niepetnigcy zadnej funkcji uzytkowej',
'bacéwka’, 'stacja gazowa', 'stacja pomp', 'stacja transformatorowa’, 'zabudowania
koszarowe', 'zaktad karny lub poprawczy', 'kapitanat lub bosmanat portu') OR
(przewazajacaFunkcjaBudynku IS NULL AND uwagi IN (‘funkcjaSzczegolowaBudynku -
inny budynek niemieszkalny'))) AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')

Klasa OT_OIOR_A

rodzaj IN ('bunkier lub schron')

Uwagi: Znak budynku gospodarczego opisuje sie odpowiednim skrotem
objasniajgcym: ,gar.” (garaz), ,,hod.” (budynek produkcyjny ferm hodowlanych),
,mag.” (magazyn), ,,pomp.” (przepompownia), ,rdst.” (radiostacja), ,,zaj.” (zajezdnia
autobusowa, tramwajowa, trolejbusowa). Budynek transformatora przedstawia sie
dodajgc do niego znak strzatki, wedtug opisu do znaku 0010_423. Przy wejsciu do

budynku gospodarczego bedgcego bunkrem umieszcza sie znak 0010_333.

Vo wypetnieni
ot 0 0 0 0
:"".'.'_.T_'I €
03 04 42
10
kontur 0 0 0
0
budynek
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
zrujnowany
0010_326 Klasa BUBD_A
lub ruina
1 kategorialstnienia IN ('zniszczony') AND automatycznie obliczone pole powierzchni >=
zabytkowa
100
(w skali)
Klasa OT_OIOR_A
rodzaj IN ('ruina zabytkowa')
Uwagi: Znak budynku zrujnowanego lub ruiny zabytkowej opisuje sie odpowiednim
skrétem objasniajgcym: ,r. zab.” (ruiny zabytkowe), ,fort.” (twierdza lub forteca).
wypetnieni
33 | 89 79 | 42
e
02 o
- 10 |42
Swigtynia kontur 0 0 0
0
chrzescijansk
0010_327 sygnatura | O 0 0 0
a: kosciot
1 Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
lub cerkiew
Klasa BUBD_A
(w skali)

przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘cerkiew', 'kosciét') AND kategorialstnienia NOT IN

('zniszczony') AND automatycznie obliczone pole powierzchni >= 225

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o powierzchni réwnej badz wiekszej od 225 m?2.




Na budynku rysuje sie krzyz, ktérego dtugos¢ wynosi ok. 50% dtugosci swigtyni.

i wypetnieni
0'5--; - 33 (89 |79 |42
@ e
0,25 ;1 5; 43
Swiatynia ’ 10
kontur 0 0 0
chrzescijansk 0
0010_327
a: kosciot Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
2
lub cerkiew Klasa OT_BUBD_A
(symbol) przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('cerkiew', 'koscidt') AND kategorialstnienia NOT IN
('zniszczony') AND automatycznie obliczone pole powierzchni < 225
Uwagi:
wypetnieni
33 | 89 79 | 42
e
0,1
020 " 10 | 42
kontur 0 0 0
0
sygnatura | 0 0 0 0
Swigtynia Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_328
niechrzescija | Klasa OT_BUBD_A
1
fiska (w skali) | przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘inny budynek kultu religijnego’, 'meczet’,
'synagoga') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') AND automatycznie
obliczone pole powierzchni >= 225
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o powierzchni réwnej badz wiekszej od 225 m?.
Na budynku rysuje sie znak w ksztatcie litery T, ktorego dtugos¢ wynosi ok. 50%
dtugosci Swiatyni.
wypetnieni
33 | 89 79 | 42
e
1.3
HER . 10
I 28 kontur 0 0 0 43
0,257, .. 0
1,5
10
Swigtynia sygnatura | O 0 0
0010_328 0
niechrzescija
2 Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:

nska (symbol)

Klasa OT_BUBD_A
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘'inny budynek kultu religijnego’, 'meczet’,
'synagoga') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') AND automatycznie

obliczone pole powierzchni < 225

Uwagi:




wypetnieni

33 | 89 79 | 42
e
0,2 0
' " 10 | 42
kontur 0 0 0
0
0010_329 | kaplica (w sygnatura | 0 0 0 0
1 skali) Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUBD_A
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('kaplica') AND kategorialstnienia NOT IN
('zniszczony') AND automatycznie obliczone pole powierzchni >= 225
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o powierzchni réwnej badz wiekszej od 225 m?2.
wypetnieni
" 33 | 89 79 | 42
e
R P 43
0,15 10 10
kontur 0 0 0
0
0010 329 | kaplica
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
2 (symbol)
Klasa OT_BUBD_A
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('kaplica') AND kategorialstnienia NOT IN
('zniszczony') AND automatycznie obliczone pole powierzchni < 225
Uwagi:
1,0 . R
wypetnieni 10
orait 1 0 |0 0 60
06 e 0
figura, Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_330 | kapliczka lub | Klasa OT_OIOR_P
krzyz rodzaj IN ('figura, kapliczka lub krzyz')
Uwagi: W przypadku, gdy na terenach zabudowanych brakuje miejsca na ich czytelne
przedstawienie, obiekty te pomija sie.
wypetnieni
s 0 0 0 0
Pio 3 e
20 60
015 : & 7" 10
1o kontur 0 0 0
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0010_331 | pomnik Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_OIOR_P

rodzaj IN (‘pomnik')

Uwagi:




wypetnieni
0 0 0
- :WA: e
AL 60
o1t 10
kontur 0 0
odosobniona 0
0010_332
mogita Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIOR_P
rodzaj IN (‘odosobniona mogita')
Uwagi:
08 wypefnieni 10
015. A o 1.2 0 0 60
i e 0
Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
bunkier
0010_333 Klasa OT_OIOR_P
lub schron
rodzaj IN ('bunkier lub schron')
Uwagi: Znak umieszcza sie réwniez przy wejsciu do budynku gospodarczego
bedacego bunkrem (znak 0010 _325_1).
wypetnieni
0 0 0
e
59
10
6___” kontur 0 0
¥ 0
maszt lub Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_334
wieza Klasa OT_BUWT_P
rodzaj IN ('maszt’, 'wieza ci$nienl’, 'wieza przeciwpozarowa', 'wieza widokowa’,
'wieza obserwacyjna')
Uwagi: Znak wiezy cisnien lub wiezy obserwacyjnej opisuje sie odpowiednim
skrétem objasniajgcym: ,,w. cisn.”, ,w. obs.”.
:ZVO: ‘0=1‘5 + . . 10
0 e wypetnieni
T 0o |o 60
ii e 0
1,0
0010_335 | wiatrak Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIOR_P, OT_OIOR_A
rodzaj IN ('wiatrak niebedacy budynkiem')
Uwagi:
S S o wypetnieni
A L 0 |0 0
wiata lub 03 e
0010_336 E 1 50
altana 10
kontur 0 0
0




Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIOR_A

rodzaj IN (‘wiata lub altana')

Uwagi:
wypetnieni
o4 45 | 11 40 | O
e
50

10

kontur 0 0 0
0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUBD_A

0010 _337 | szklarnia
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('szklarnia lub cieplarnia’, 'pawilon ogrodowy lub
oranzeria') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
Klasa OT_OIOR_A
rodzaj IN ('szklarnia niebedaca budynkiem')
Uwagi: Nie taczy sie znakdw sgsiadujgcych szklarni.
wypetnieni
0 0 0 0
=01 e
D 19
10
kontur 0 0 0
0
0010_338 | stadion Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUSP_A
rodzaj IN ('kort tenisowy', 'plac sportowy', 'stadion’, 'tor sportowy')
Uwagi: Obszar stadionu wypetnia sie znakiem wystepujgcego na nim pokrycia
terenu. Place sportowe opisuje sie skrotem objasniajgcym ,,pl. sport.”.
wypetnieni
0 0 0 0
e
0 0,3
@ kontur| |60 |51 |51 |20 |20
10
bieznia lub kontur Il 0 0 0
0010_339 0
tor
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUSP_L
rodzaj IN ('bieznia’, 'tor sportowy')
Uwagi:
0010 _341 | skocznia wypetnieni | 0 0 0 0 19




1 narciarska e
(w skali) — " 10
kontur
0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUSP_A
rodzaj IN ('skocznia narciarska')
Uwagi:
10
desen
L 08 0
wlt 4+ ¥iltos
3.0
+ + + HO 16
10
> 2 * F Lo kontur
’ 30 ’ O
cmentarz
0010_343
chrzescijanski
1 Sposoéb pozyskania danych z BDOT10k:
(w skali)
Klasa OT_KUSC_A
rodzaj IN (‘'cmentarz wyznaniowy') AND wyznanie IN ('chrzescijanskie’')
Uwagi: Prezentacji podlegajg kompleksy cmentarne. Elementy desenia orientuje sie
prostopadle do potudniowej ramki arkusza. Obiekty stanowigce pokrycie terenu oraz
alejki i sciezki pokazuje sie niezaleznie od obiektdw klasy OT_KUSC_A.
10
s desen
E 05 0
L L1 utios
0 T S S| B 16
10
A WY kontur
: 0 H O
cmentarz '
0010_344
niechrzescija
1 o | Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
nski (w skali)
Klasa OT_KUSC_A
rodzaj IN ('cmentarz wyznaniowy') AND wyznanie IN ('inne')
Uwagi: Prezentacji podlegajg kompleksy cmentarne. Elementy desenia orientuje sie
prostopadle do potudniowej ramki arkusza. Obiekty stanowigce pokrycie terenu oraz
alejki i sciezki pokazuje sie niezaleznie od obiektow klasy OT_KUSC_A.
10
cmentarz desen
0010_345 0
komunalny 16
1 ) 10
(w skali) kontur




o+ o+ xifos

3.0 i
0.5 1o

0,1

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_KUSC_A

rodzaj IN (‘cmentarz komunalny')

Uwagi: Prezentacji podlegajg kompleksy cmentarne. Elementy desenia orientuje sie
prostopadle do potudniowej ramki arkusza. Obiekty stanowigce pokrycie terenu oraz

alejki i sciezki pokazuje sie niezaleznie od obiektow klasy OT_KUSC_A.

10
15 desen 0 0 0
HE 05 0
I xgd--_;é::::o,a
3,0 L
xOx xo'sx"oﬂ 16
X 10
SRR Y kontur 0 |0 0
fapd 0
cmentarz
0010_346
wojenny
1 ) Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
(w skali)
Klasa OT_KUSC_A
rodzaj IN (‘cmentarz wojenny')
Uwagi: Prezentacji podlegajg kompleksy cmentarne. Elementy desenia orientuje sie
prostopadle do potudniowej ramki arkusza. Obiekty stanowigce pokrycie terenu oraz
alejki i sciezki pokazuje sie niezaleznie od obiektdw klasy OT_KUSC_A.
10
5 desen 0 0 0
¥ i 0
o
e b2 16
10
P 0.1 kontur 0 0 0
"30° 0
cmentarz dla
0010_347
zwierzat
1 Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
(w skali)

Klasa OT_KUSC_A

rodzaj IN ('cmentarz dla zwierzat')

Uwagi: Prezentacji podlegajg kompleksy cmentarne. Elementy desenia orientuje sie
prostopadle do potudniowej ramki arkusza. Obiekty stanowigce pokrycie terenu oraz

alejki i sciezki pokazuje sie niezaleznie od obiektow klasy OT_KUSC_A.




11+ et = | WYPetnieni 10
. s 0 0 0 44
e 0
mur
0010_348 Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
historyczny
Klasa OT_OIOR_L
rodzaj IN ('mur historyczny')
Uwagi:
N o 10
oI = | kontur 0 0 0 45
1,5 0,2 0
Sciana
0010_349 Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
oporowa
Klasa OT_BUUO_L
rodzaj IN ('Sciana oporowa')
Uwagi:
10
kontur 0 0 0
ERD..0,1 0
= 41
1,0 —
wypetnieni
0 0 0 0
e
0010_350 | amfiteatr
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIB_A
rodzaj IN (‘amfiteatr')
Uwagi:
kontur 33 | 89 79 | 42
0,2
— wypetnieni 41
0 30 60 | 20
e
0010_351 | teznia
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
1 (w skali)
Klasa OT_BUIB_A
rodzaj IN ('teznia')
Uwagi: Znak stosuje sie dla tezni wprowadzonej jako obiekt powierzchniowy.
kontur 33 | 89 79 | 42
.02 05 wypetnieni 41
0 30 60 | 20
0010_351 | teznia e
2 (symbol) Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_BUIB_L

rodzaj IN ('teznia')




Uwagi: Znak stosuje sie dla tezni wprowadzonej jako obiekt liniowy.

Obiekty gospodarcze

Kod Element Barwa
karto- Nazwa Znak graficzny znaku
poziom
graficzny obiektu wymiary w skali mapy [mm] graficzneg C M
10k o
wypetnieni
-0 13 | 12 0 0
e
3
10
kontur 0 0 0
0

Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_KUPG_A

rodzaj IN ('baza paliw', 'elektrocieptownia’, 'elektrownia’, 'gazownia’, 'huta’,
'kopalnia', 'oczyszczalnia Sciekéw', 'rafineria’, 'zaktad metalurgiczny', 'zaktad

teren produkcyijny, ustugowy lub remontowy', 'zaktad utylizacji', 'zaktad wodociggowy')

0010_401 | przemystowo— | Uwagi: Znak moze sie pokrywac ze znakami: sktadowiska odpaddw (znak

sktadowy 0010_430), gruntu nieuzytkowanego lub terenu zdegradowanego (znak 0010_736)
terenu piaszczystego lub zwirowego

(znak 0010_737), terenu kamienistego lub rumowiska skalnego (znak 0010_738).
Pokrycie barwne przerywa sie na znakach ciggdw komunikacyjnych przebiegajgcych
przez teren przemystowo—sktadowy.

Na tym obszarze nie umieszcza sie sygnatur roslinnosci. Dla terenu zajetego pod
przemyst metalurgiczny, zaktad utylizacyjny, zaktad wodociggowy i oczyszczalnie
Sciekow stosuje sie odpowiednio skroty ,metalurg.”, ,utyliz.”, ,wdc.” lub

,oczyszcz.”.

09

",

0,3 . .
8. wypetnieni

015 B 20 80 |78 |0 |0 |59

3 ,8. e

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

. Klasa OT_BUWT_P
wieza szybu

0010_411 ) rodzaj IN (‘wieza szybu kopalnianego')
kopalnianego

Uwagi: W przypadku gdy wieza szybu kopalnianego znajduje sie w budynku, znak
umieszcza sie na znaku budynku zgodnie z rzeczywistym potozeniem obiektu. Przy
czynnej kopalni podaje sie jej nazwe ze skrétem ,,Kop.”, a w przypadku, gdy nazwy

nie mozna czytelnie opisac¢ umieszcza sie tylko skrot ,kop.”.




Nieczynne wieze szybu kopalnianego opisuje sie odpowiednio skréotem
objasniajgcym ,,niecz.”.

Przy szybach (sztolniach) oddalonych od kopalni nalezy umiescic ich nazwe.

szyb naftowy

wypetnieni
o2 0 0 0 0
[o)RE e 58
kontur 80 |78 0 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

0010_412 Klasa OT_BUIT_P
lub gazowy
rodzaj IN ('szyb naftowy lub gazowy') AND kategorialstnienia IN (‘eksploatowany')
Uwagi: Znak opisuje sie odpowiednim skrétem objasniajgcym ,nft.” lub ,gaz.”.
W przypadku zgrupowania wiekszej liczby szybdow, cze$¢ z nich pomija sie, a skréty
objasniajgce umieszcza tylko przy niektérych z nich.
- wypetnieni
e 0 0 0 0
1.0 e
L 58
08
12 kontur 80 |78 0 0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_413 | stacja paliw
Klasa OT_BUIT_A
rodzaj IN ('zesp6t dystrybutorow paliwa')
Klasa OT_BUIT_P
rodzaj IN ('zesp6t dystrybutorow paliwa')
Uwagi: Budynek stacji paliw przedstawia sie jako budynek uzytecznosci publicznej.
wypetnieni | 0 0 0 0
o k 80 |78 [0 |oO >
" ontur 7
N\ 0s
zbiornik Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_414
materiatow Klasa OT_BUZT_A
1
- (w skali) rodzaj IN ('zbiornik')
Uwagi:
wypetnieni
0.1 0 0 0 0
© e e >6
zbiornik kontur 80 |78 0 0
0010_414
materiatéw Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
2

(symbol)

Klasa OT_BUZT_P
rodzaj IN ('zbiornik')

Uwagi: W przypadku duzej liczby zbiornikdéw na danym obszarze, dokonuje sie ich




selekgji

i pokazuje takg liczbe znakéw, aby pokryty teren zajety przez zbiorniki.

wypetnieni
0 0 0 0
0.2 e
~ 01
< 10
= kontur o |o o 57
0
10
sygnatura | 0 0 0
podstacja 0
elektroenerge | Spos6b pozyskania danych z BDOT10k:
0010_421
- Klasa OT_BUIT_A
1
tyczna (w rodzaj IN ('zespoét transformatorow')
skali) Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia podstacji, do ktérych dochodza
oznaczone na mapie linie elektroenergetyczne. Wewnatrz obrysu podstacji
elektroenergetycznej umieszcza sie znak strzatki, ktérego wymiary powinny wynosic¢
ok. 50% wymiardéw tego obrysu. Strzatke rysuje sie tak aby byta réwnolegta do
dtuzszego boku obszaru podstacji, a grot byt skierowany w kierunku pétnocnym,
zachodnim, pétnocno—zachodnim, lub pétnocno—wschodnim.
wypetnieni
05 0 0 0 0
=08 €
o7ud 1224 58
01£ ........ 10
0.8 kontur 0 0 0
0
0010_422 | transformator
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIT_P
rodzaj IN ('transformator’,'zespét transformatoréw')
Uwagi:
0,5
0.1 .iiv\O‘G 10
o2 sygnatura | O 0 0 62
0
0010 423 transformator | Sposéb pozyskania danych (kod wystepuje tylko w klasie OK_ObiektKarto_L):
- w budynku Klasa OT_BUBD_A

dla obiektu 'stacja transformatorowa' wnosimy strzatke wg ponizszych zasad

Uwagi: Budynek, w ktérym znajduje sie transformator pokazuje sie znakiem
0010_325_1.

W przypadku gdy transformator miesci sie w duzym budynku, strzatke wnosi sie




wewnatrz jego obrysu,
wg zasad podanych dla znaku 0010_421 1. W przeciwnym wypadku, nalezy

umiescié strzatke ponad obrysem budynku.

0.4
l 25 wypetnieni 10
0.8 e 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

0010_424 | komin
Klasa OT_BUWT P
rodzaj IN (‘komin')
Uwagi: Nie przedstawia sie kominéw nalezgcych do obiektéw nieprzedstawionych
na mapie.
W przypadku gdy zaktad przemystowy ma kilka kominéw, niektére z nich pomija sie,
zaznaczajac tylko najwyzsze lub te, ktdre oddajg rozmieszczenie grupy kominow.
:2'0 0,15 L
100> wypetnieni
T 30 80 |78 0 0 59
08 €
turbina Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_425
wiatrowa Klasa OT_BUWT_P
rodzaj IN (‘turbina wiatrowa')
Uwagi: W przypadku zgrupowania wiekszej liczby turbin wiatrowych, niektére z nich
pomija sie, zaznaczajac najwyzsze oraz te, ktére wyznaczajg zasieg obszaru
pokrytego turbinami wiatrowymi.
171 . R
LI wypetnieni
0o I s 0 0 0 0
e
il 59
10
maszt lub kontur 0 0 0
0
wieza
0010_426 Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

telekomunika

cyjna

Klasa OT_BUWT_P

rodzaj IN (‘maszt lub wieza telekomunikacyjna')

Uwagi: W przypadku zgrupowania wiekszej liczby masztéw lub wiez

telekomunikacyjnych, niektére z nich pomija sie, zaznaczajgc najwyzsze oraz te,




ktére wyznaczajg obszar ich wystepowania.

2,2 ;
590 wypetnieni 10
Lo 0 |0 0 58
015 3 e 0
stacja 08
0010_427 | meteorologicz Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
na Klasa OT_BUIT_P
rodzaj IN ('zespot urzadzen stacji meteorologicznej')
Uwagi:
wypetnieni 10
m06 0 0 0 59
stup e 0
energetyczny | Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_428
lub podpora Klasa OT_BUWT_P
kolei linowej rodzaj IN ('stup energetyczny', 'podpora kolei linowej')
Uwagi: Znakiem tym nie przedstawia sie podpdr wyciggdw narciarskich.
101
05 et T 110 kontur 80 |78 0 0
4
desen 80 |78 0 0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_PTSO_A
sktadowisko rodzaj IN (‘'odpady komunalne', 'odpady przemystowe')
0010_430
odpadéw Klasa OT_PTWZ_A
rodzaj IN (‘zwatowisko')
Uwagi: W przypadku gdy obszar sktadowiska ograniczony jest znakiem krawedzi
skarpy, krawedz ta wyznacza jego zasieg. Sygnatury desenia sktadowiska odpadéw
rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci 0,9 — 1,2 mm. Miejsce usypiska hatdy
opisuje sie skrétem objasniajgcym ,hid.”.
wypetnieni
o 18 |0 0 |0
e 55
kontur 80 |78 0 0
0010_431 | osadnik (w Sposoéb pozyskania danych z BDOT10k:
1 skali) Klasa OT_BUZT_A
rodzaj IN (‘osadnik') AND automatycznie obliczone pole powierzchni >= 175
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektow o powierzchni réwnej bgdz wiekszej
od 175 m? i opisuje sie skrétem objasniajagcym ,,0sad.”.
0010_431 | osadnik o wypetnieni
|:| 15 18 0 0 0 55
2 (symbol) e




kontur 80 |78 0 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUZT_A

rodzaj IN (‘osadnik') AND automatycznie obliczone pole powierzchni < 175

Uwagi: W przypadku duzej liczby zbiornikéw pokazuje sie taka liczbe znakdw, aby
pokryty zajety

przez nie teren. Znak osadnika opisuje sie skrétem objasniajgcym ,,0sad.”.

wypetnieni
20 08 02 0,1 0 0 0 0
— e e e 51
kontur 80 |78 0 0
0010_433 | suwnica Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
1 (w skali) Klasa OT_BUTR_L
rodzaj IN ('suwnica') AND szerokosc >= 10
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o szerokosci rownej bgdz wiekszej od 10 m.
Na znakach tych przerywa sie inne elementy tresci mapy z wyjatkiem poziomic.
SN wypetnieni
—_ 1,0 0 0 0 0
e 51
kontur 80 |78 0 0
0010_433 | suwnica Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
2 (symbol) Klasa OT_BUTR_L
rodzaj IN ('suwnica') AND szerokosc < 10
Uwagi: Na znakach tych przerywa sie inne elementy tresci mapy z wyjatkiem
poziomic.
08 wypetnieni
“ﬁ.‘:~:.|.= s 80 |78 0 0 51
: e
Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_434 | tasmociag
Klasa OT_BUTR L
rodzaj IN (‘tasmociag')
Uwagi: Litera w znaku stanowi element stylu linii symbolizujgcej tasmociag.
wypetnieni
. B0 16 02 0 0 0 0
o o N—o— 01 e 52
rurociag 08
kontur 80 |78 0 0
0010_437 | naftowy
naziemny Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_SUPR_L

rodzaj IN ('naftowy')




Uwagi: Litera w znaku stanowi element stylu linii symbolizujacej rurociag.

wypetnieni
;80 16, 02 0 0
° o B—°— 0,1 e 52
08
rurociag kontur 80 |78
0010_438 | benzynowy Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
naziemny Klasa OT_SUPR_L
rodzaj IN (‘benzynowy')
Uwagi: Litera w znaku stanowi element stylu linii symbolizujgcej rurociag.
wypetnieni
_ ‘ 0o |o
° o N 5 e 52
rurociag kontur 80 |78
0010_440 | gazowy Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
naziemny Klasa OT_SUPR_L
rodzaj IN ('gazowy')
Uwagi: Litera w znaku stanowi element stylu linii symbolizujgcej rurociag.
wypetnieni
8,0 6., 02 0 0
° ° W——o— .01 e 52
08
rurociag kontur 80 |78
0010_441 | wodny Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
naziemny Klasa OT_SUPR_L
rodzaj IN (‘wodociggowy')
Uwagi: Litera w znaku stanowi element stylu linii symbolizujgcej rurociag.
wypetnieni
: 8,0 . 16, 02 0 0
o o C—o— 01 e 52
rurociag kontur 80 |78
0010_442 | cieptowniczy | sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
naziemny Klasa OT_SUPR_L
rodzaj IN ('cieptowniczy')
Uwagi: Litera w znaku stanowi element stylu linii symbolizujgcej rurociag.
wypetnieni
8.0 : 18, 02 0 0
rurociag ° o K—o—u € 52
0.8
0010_443 | kanalizacyjny kontur 80 |78

naziemny

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_SUPR_L




rodzaj IN ('kanalizacji')

Uwagi: Litera w znaku stanowi element stylu linii symbolizujgcej rurociag.

linia

elektroenerge

~ .o | wypetnieni

e

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_SULN_L

rodzaj IN ('linia elektroenergetyczna sredniego napiecia') OR (rodzaj IN ('linia
elektroenergetyczna najwyzszego napiecia’, 'linia elektroenergetyczna wysokiego

napiecia') AND nie przecina sie z OT_BUWT_P rodzaj IN ('stup energetyczny'))

tyczna
Uwagi: Linie elektroenergetyczne pokazuje sie zgodnie z ich przebiegiem. W
0010_444 | najwyzszego,
przypadku gdy znak linii elektroenergetycznej najwyzszego lub wysokiego napiecia
wysokiego
koliduje z innymi znakami liniowymi,
lub sredniego
o przerywa sie go, a sredniego napiecia odsuwa, traktujgc jako najmniej istotny w
napiecia
procesie redakcji kartograficznej pod wzgledem doktadno$ci usytuowania. Nie
przerywa sie linii napieciowych
w miejscach ich rozgatezien i skrzyzowan z ramkg arkusza. Nie przedstawia sie linii
elektroenergetycznych biegngcych przesiekami leSnymi (znak 0010 _711), z
wyjatkiem odcinkow rozgatezien i skrzyzowan.
R 10,0 . R
P fod wypetnieni
oS o 0 0 0 80 |53
’ e
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_SULN_L
linia
rodzaj IN ('linia elektroenergetyczna najwyzszego napiecia', 'linia
elektroenerge
elektroenergetyczna wysokiego napiecia') AND przecina sie z OT_BUWT _P rodzaj IN
tyczna
('stup energetyczny')
najwyzszego,
Uwagi: Linie elektroenergetyczne pokazuje sie zgodnie z ich przebiegiem. W
wysokiego
0010_446 przypadku gdy znak linii elektroenergetycznej najwyzszego lub wysokiego napiecia

lub $redniego
napiecia na
stupach
energetycznyc

h

koliduje z innymi znakami liniowymi,

przerywa sie go, a $redniego napiecia odsuwa, traktujac jako najmniej istotny w
procesie redakcji kartograficznej pod wzgledem dokfadnosci usytuowania. Nie
przerywa sie linii napieciowych w miejscach

ich rozgatezien i skrzyzowan z ramkg arkusza. Nie przesuwa sie stupow
energetycznych (znak 0010_428)

ani linii na nich zawieszonych, a na obszarze podstacji elektroenergetycznej stupéw

w ogodle sie nie pokazuje.




s, wypetnieni 10
0051:5:']%2?\""2‘5 . 1 0 0 0 0
0z 58
wypetnieni | 10
30 0 20
myjnia e2 0
0010_447
samochodowa | Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIT_P
rodzaj IN (‘myjnia samochodowa')
Uwagi:
10
: kontur 0 0 0
0
i 58
g wypetnieni
0 0 0 0
radar lub e
0010_448
radiolatarnia Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIT_P
rodzaj IN ('radar lub radiolatarnia')
Uwagi:
Granice

Kod karto—

\EYAT'E]
graficzny

obiektu
10k

granica
0010_501
panstwa

Znak graficzny

wymiary w skali mapy [mm]

05

3.0

Element ETVE]
znaku

graficzneg C M

o
wypetnieni
20 | 90 0 0
e
wstega 0 18 0 0

przezroczystos¢ wstegi 30 %

poziom

29

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_ADJA A

rodzaj IN ('panstwo')

Uwagi: Wstazke barwng granicy Polski umieszcza sie bez przerywania na catej

dtugosci, zgodnie z jej rzeczywistym przebiegiem, na zewnatrz terytorium parnstwa

polskiego. Znak granicy biegnacej skrajem drdg, skarp lub brzegiem rzek, kanatéw i

rowoOw wnosi sie po tej stronie znakéw tych obiektow, po ktérej przebiega w

rzeczywistosci. Znak granicy biegngcej przez zbiorniki wodne (graniczne wody

stojgce) wnosi sie zgodnie z jej przebiegiem. W przypadku gdy na obszarach wad,

przez ktére przebiega granica, znajduja sie wyspy, znak granicy przeprowadza sie tak,




aby bytfa jednoznacznie okreslona ich przynaleznosé.

Podstawowy znak granicy przerywa sie i pozostawia samg wstgzke na znakach
granicznych, znakach szczytéw goérskich, przeteczy i punktéw wysokosciowych. Znak
granicy biegnacej konturem form pokrycia

lub uzytkowania terenu zastepuje znak tego konturu. W przypadku pokrywania sie
granic administracyjnych réznych rzedéw stosuje sie znak granicy jednostki wyzszego

rzedu.

0010_502

znak

graniczny

wypetnieni
0.15 0 0 0 0
020712 € 64

kontur 20 | 90 0 0

Sposob pozyskania danych (kod wystepuje tylko w klasie OK_ObiektKarto_P):
baza PRG

Uwagi: Na mape nanosi sie wszystkie, zaréwno gtéwne, jak i pomocnicze znaki

graniczne, gdy odlegtos¢ miedzy nimi jest wieksza niz 10 m (1mm na mapie).

0010_503

granica
wojewddztw

a

wypetnieni
20 | 90 0 0
. |e
045 25 28
“ | wstega 0 18 0 0

przezroczystos¢ wstegi 30 %

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
OT_ADJA_A

rodzaj IN (‘wojewddztwo')

Uwagi: Wstgzke barwng znaku granicy umieszcza sie bez przerywania na catej
dtugosci, zgodnie z jej rzeczywistym przebiegiem. Znak granicy biegnacej skrajem
drdg, skarp lub brzegiem rzek, kanatéw i rowdw wnosi sie po tej stronie znakéw tych
obiektéw, po ktdrej przebiega w rzeczywistosci. Znak granicy biegngcej przez
zbiorniki wodne (graniczne wody stojgce) wnosi sie zgodnie z jej przebiegiem.

W przypadku gdy na obszarach wadd, przez ktdre przebiega granica, znajdujg sie
wyspy, znak granicy przeprowadza sie tak, aby byta jednoznacznie okreslona ich
przynaleznosé. Podstawowy znak granicy przerywa siei pozostawia samg wstgzke na
znakach granicznych, znakach szczytéw goérskich, przeteczy

i punktédw wysokosciowych. Znak granicy biegnacej konturem form pokrycia lub
uzytkowania terenu zastepuje znak tego konturu. W przypadku pokrywania sie
granic administracyjnych réznych rzedoéw stosuje sie znak granicy jednostki wyzszego

rzedu.




wypetnieni
20 | 90 0 0
. |e
03 22 27
“ | wstega 0 18 0 0

przezroczystos¢ wstegi 30 %

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
OT_ADJA_A

rodzaj IN (‘powiat')

granica Uwagi: Wstgzke barwng znaku granicy umieszcza sie bez przerywania na catej
powiatu lub | dtugosci, zgodnie z jej rzeczywistym przebiegiem. Znak granicy biegnacej skrajem
0010_504 | miasta na drég, skarp lub brzegiem rzek, kanatow i rowéw wnosi sie po tej stronie znakéw tych
prawach obiektéw, po ktérej przebiega w rzeczywistosci. Znak granicy biegnacej przez
powiatu zbiorniki wodne (graniczne wody stojgce) wnosi sie zgodnie z jej przebiegiem.
W przypadku gdy na obszarach wéd, przez ktére przebiega granica, znajdujg sie
wyspy, znak granicy przeprowadza sie tak, aby byta jednoznacznie okreslona ich
przynaleznos¢. Podstawowy znak granicy przerywa sie i pozostawia samg wstgzke na
znakach granicznych, znakach szczytow gorskich, przeteczy i punktéw
wysokosciowych. Znak granicy biegngcej konturem form pokrycia lub uzytkowania
terenu zastepuje znak tego konturu. W przypadku pokrywania sie granic
administracyjnych réznych rzedéw stosuje sie znak granicy jednostki wyzszego rzedu.
wypetnieni
20 (90 |O 0
e
02 . 26
wstega 0 18 0 0
przezroczystosé wstegi 30 %
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
OT_ADJA_A
granica
rodzaj IN ('gmina’)
gminy lub
Uwagi: Wstazke barwng znaku granicy umieszcza sie bez przerywania na catej
0010_505 miasta na
h dtugosci, zgodnie z jej rzeczywistym przebiegiem. Znak granicy biegngcej skrajem
prawac
) drdg, skarp lub brzegiem rzek, kanatéw i rowdw wnosi sie po tej stronie znakéw tych
gminy

obiektéw, po ktdrej przebiega w rzeczywistosci. Znak granicy biegngcej przez
zbiorniki wodne (graniczne wody stojgce) wnosi sie zgodnie z jej przebiegiem. W
przypadku gdy na obszarach wadd, przez ktére przebiega granica, znajdujg sie wyspy,
znak granicy przeprowadza sie tak, aby byfa jednoznacznie okreslona ich
przynaleznosé. Podstawowy znak granicy przerywa sie i pozostawia sama wstgzke na

znakach granicznych, znakach szczytéw gorskich, przeteczy i punktéw




wysokosciowych. Znak granicy biegngcej konturem form pokrycia lub uzytkowania
terenu zastepuje znak tego konturu.
W przypadku pokrywania sie granic administracyjnych réznych rzedéw stosuje sie

znak granicy jednostki wyzszego rzedu.

wypetnieni
20 |90 |0 0 25
e

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:

OT_ADJA_A
' rodzaj IN (‘miasto w gminie miejsko-wiejskiej', 'dzielnica lub delegatura')
granica
drieln Uwagi: Znak granicy biegngcej skrajem drog, skarp lub brzegiem rzek, kanatow i
zielnicy,
rowdw wnosi sie po tej stronie znakdw tych obiektdw, po ktérej przebiega w
delegatury
rzeczywistosci. Znak granicy biegnacej przez zbiorniki wodne (graniczne wody
0010_506 | lub miasta
stojgce) wnosi sie zgodnie z jej przebiegiem. W przypadku, gdy na obszarach wad,
stanowigceg
o przez ktdre przebiega granica, znajdujg sie wyspy, znak granicy przeprowadza sie tak,
0 czes¢
) aby byta jednoznacznie okreslona ich przynaleznos$é. Podstawowy znak granicy
gminy
przerywa sie na znakach granicznych, znakach szczytéw goérskich, przeteczy i
punktow wysokosciowych. Znak granicy biegnacej konturem form pokrycia lub
uzytkowania terenu zastepuje znak tego konturu. W przypadku pokrywania sie
granic administracyjnych réznych rzedow stosuje sie znak granicy jednostki wyzszego
rzedu.
wypetnieni
76 |7 90 |0
e
40 03
12 __0'5 ":: : 1 '] 1L 1 :I: 1 o U‘ 10 24
- wstega 55 0 0
0
przezroczystosé wstegi 30 %
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
granica OT_TCPN_A
0010_507 | parku wszystkie obiekty
narodowego | Uwagi: Wstgzke barwng znaku granicy umieszcza sie bez przerywania na catej

dtugosci, zgodnie z jej rzeczywistym przebiegiem, na zewnatrz obszaru parku
narodowego. Znak wnosi sie w ten sposdb, aby prostopadte kreski skierowane byty
do wewnatrz ograniczonego obszaru. W przypadku gdy granica obszaru chronionego
biegnie wzdtuz drogi, kolei, linii brzegowej lub pokrywa sie z przebiegiem granicy
administracyjnej, znak granicy wnosi sie wzdtuz znaku danego obiektu po stronie

obszaru chronionego.




Znak granicy biegngcej konturem form pokrycia lub uzytkowania terenu zastepuje
znak tego konturu.

W przypadku gdy po drugiej stronie granicy panstwa znajduje sie park narodowy,
ktorego nazwa odpowiada nazwie parku po stronie polskiej, wtedy nie wnosi sie
znaku granicy rozdzielajacej te parki.

W przypadku pokrywania sie granic obszaréw chronionych réznych rzedéw stosuje

sie znak granicy jednostki wyzszego rzedu.

40 025 wypetnieni
05m’ ‘ # 76 7 90 0 23

1 1 1 1 1 1 1 L 025
e

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:

OT_TCRZ_A
wszystkie obiekty
granica
Uwagi: Znak wnosi sie w ten sposob, aby prostopadte kreski skierowane byty do
0010_508_ | rezerwatu
wewnatrz ograniczonego obszaru. W przypadku gdy granica obszaru chronionego
1 przyrody
biegnie wzdtuz drogi, kolei, linii brzegowej
lub pokrywa sie z przebiegiem granicy administracyjnej, znak granicy wnosi sie
wzdtuz znaku danego obiektu po stronie obszaru chronionego. Znak granicy
biegnacej konturem form pokrycia lub uzytkowania terenu zastepuje znak tego
konturu. W przypadku pokrywania sie granic obszaréw chronionych réznych rzedéw
stosuje sie znak granicy jednostki wyzszego rzedu.
3.0 1.0 02 Wype{nleni
052, _|_ _|_: _|_ —_ 1 _|_ —1 w02 76 7 90 O 22
e
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
OT_TCPK_A
wszystkie obiekty
granica
) Uwagi: Znak wnosi sie w ten sposéb, aby prostopadte kreski skierowane byty do
parku
0010_509 wewnatrz ograniczonego obszaru. W przypadku gdy granica obszaru chronionego
krajobrazow
biegnie wzdtuz drogi, kolei, linii brzegowej
ego
lub pokrywa sie z przebiegiem granicy administracyjnej, znak granicy wnosi sie
wzdtuz znaku danego obiektu po stronie obszaru chronionego. Znak granicy
biegnacej konturem form pokrycia lub uzytkowania terenu zastepuje znak tego
konturu. W przypadku pokrywania sie granic obszaréw chronionych réznych rzedéw
stosuje sie znak granicy jednostki wyzszego rzedu.
granica wypetnieni
0010_510 _ 25 06 0 100 |37 | O 21
poligonu 07 i e s e b s b b e 03| €




wojskowego

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
OT_KUPW_A

wszystkie obiekty

Uwagi: Znak wnosi sie w ten sposdb, aby prostopadte kreski skierowane
byty do wewnatrz ograniczonego obszaru. W przypadku gdy granica
poligonu wojskowego biegnie wzdtuz drogi, kolei, linii brzegowej lub
pokrywa sie z przebiegiem granicy administracyjnej,

znak granicy wnosi sie wzdtuz znaku danego obiektu po stronie poligonu
wojskowego. Znak granicy biegnacej konturem form pokrycia lub

uzytkowania terenu zastepuje znak tego konturu.

Wody i obiekty z nimi zwigzane

Kod
karto—
graficzny

10k

\EVATE]

obiektu

woda

Element Barwa

Znak graficzny znaku

poziom

wymiary w skali mapy [mm]

graficzneg C

(o)

wypetnieni

e

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

0010_601 | powierzchnio
Klasa OT_PTWP_A
wa
wszystkie obiekty
Uwagi: Przedstawia sie wszystkie wyspy na rzekach, jeziorach, stawach i na morzu.
Obszar wyspy pokrywa sie znakiem pokrycia terenu, ktére na niej wystepuje.
oo kontur 65 |15 |0 |0 |13
Sposoéb pozyskania danych z BDOT10k (kod wystepuje tylko w klasie
linia OK_ObiektKarto_L):
0010_604
brzegowa Klasa OT_PTWP_A
wszystkie obiekty
Uwagi: Nie pokazuje sie linii brzegowej miedzy czesciami zbiornika wodnego o takich
samych atrybutach. Linie brzegowg zastepuje znak skarpy, $ciany oporowej, brzegu
umocnionego, watu, grobli.
0010 _606 | ciek wypetnieni | 65 | 15 0 0 11




T 05
0.1 W e

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_SWRS L

szerokosc <=5 AND polozenie NOT IN ('pod powierzchnig') AND (cechaGeometrii IS
NULL OR cechaGeometrii I='sztuczny tacznik')

Klasa OT_SWKN_L

szerokosc <=5 AND polozenie NOT IN (‘pod powierzchnig') AND (cechaGeometrii IS
NULL OR cechaGeometrii !='sztuczny tgcznik')

Klasa OT_SWRM _L

szerokosc <=5 AND polozenie NOT IN ('pod powierzchnig')

Uwagi: Prezentacja osi ciekdéw odbywa sie przy zastosowaniu znakow liniowych

o jednolitej grubosci linii

(na catej dtugosci obiektu nalezgcego do danego przedziatu szerokosci linii). Stosuje
sie szerokos¢ znaku odpowiednig do szerokosci cieku np.:

0,1 mm dla cieku o szerokosci 0,00—1, 49 m

0,2 mm dla cieku o szerokosci 1,50 — 2,49 m

0,3 mm dla cieku o szerokosci 2,50 — 3,49 m

0,4 mm dla cieku o szerokosci 3,50 — 4,49 m

0,5 mm dla cieku o szerokosci 4,50 — 5,00 m

.02 wypetnieni
‘ 18 |0 0 0
e 19
kontur 60 |51 51 |20
basen Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_611
kapielowy Klasa OT_BUSP_A
rodzaj IN ('basen’)
Uwagi: Znak opisuje sie odpowiednim skrétem objasniajgcym , bas. kap.” w barwie
niebieskie;j.
wypetnieni
® s 65 | 15 0 0 50
e
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_612 | zrédio Klasa OT_OIPR_P

rodzaj IN ('zrédto')

Uwagi: Znak zrédta bedacego zrédtem mineralnym opisuje sie odpowiednim skrétem

objasniajgcym ,,zr. min.”.




wypetnieni

0o |0 0
04 '@ 712 € 60
kontur 65 | 15 0
studnia
0010_613 Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
gtebinowa
Klasa OT_OIOR_P
rodzaj IN ('studnia gtebinowa')
Uwagi:
03 os wypetnieni
W 65 | 15 0 18
e
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_614 | wodospad
Klasa OT_OIPR_L
rodzaj IN (‘wodospad')
Uwagi: Przy znaku wodospadu umieszcza sie jego nazwe witasng.
05 wypetnieni
qqq4q4q e 65 | 15 0 18
Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
0010 _615 | proég skalny Klasa OT_OIPR L
rodzaj IN ('prog skalny')
Uwagi: Znaku nie umieszcza sie na ciekach wodnych przedstawionych znakiem
0010_606.
wypetnieni 10
05 = 105 0 0 49
e 0
Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_616 | zapora Klasa OT_BUHD_A
rodzaj IN ('zapora')
Klasa OT_BUHD_L
rodzaj IN ('zapora')
Uwagi: W przypadku gdy droga przebiega po zaporze, znak zapory przylega do znaku
0,2 0.1 wypetnieni 10
7" 0 0 49
— XX . 0
0010_617 Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
$luza (w skali)
1 Klasa OT_BUHD_A

rodzaj IN ('sluza’)

Uwagi: Ostrze znaku skierowane jest przeciwnie do biegu cieku.




03 1o wypetnieni 10

\/r_\/ 0 0 0 49
e 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

0010_620 | jaz
Klasa OT_BUHD_L
rodzaj IN ('jaz')
Uwagi:
0 wypetnieni 10
0 0 0 45
e 0
L Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
umocnienie
0010_626 Klasa OT_BUUO_L
brzegu
rodzaj IN (‘'umocnienie brzegu')
Uwagi: W przypadku gdy wysoko$¢ umocnienia brzegu jest wieksza niz 1 m nad
poziomem wody, opisuje sie jg z doktadnoscig 0,5 m.
wypetnieni
0,1 0 0 0 0
0,5:1:0,3: e 45
kontur 65 | 15 0 0
0010_627 | ostroga Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUUO_L
rodzaj IN (‘ostroga')
Uwagi: Na znaku ostrogi przerywa sie pokrycie barwne dla wéd powierzchniowych.
wypetnieni 10
0,3 0 0 0 45
e 0
0010 628 | falochron Sposéb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUUO_L
rodzaj IN ('falochron')
Uwagi:
0.15 wypetnieni
0,7.5:0,4i 0 0 0 0
€ 44
kontur 60 |51 51 |20
0010_629 | pomostlub | spos6b pozyskania danych z BDOT10k:
1 molo (w skali)

Klasa OT_OIOR_L
rodzaj IN (‘pomost lub molo') oraz pomiar szerokosci (>= 5) na ortofotomapie przez

operatora

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektow o szerokosci rownej badz wiekszej od 5 m.




Szerokos¢ catkowita znaku okreslana jest na podstawie rzeczywistej szerokosci

obiektu.
wypetnieni
0 0 0 0
0,5:10,31: | e 44
0,1
kontur 60 |51 51 |20
pomost lub
0010_629 molo Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
2 Klasa OT_OIOR_L
(symbol)
rodzaj IN (‘pomost lub molo') oraz pomiar szerokosci (< 5) na ortofotomapie przez
operatora
Uwagi:
wypetnieni
08, . 0 0 0 0
B <l e
3,0 /A\ 4.2 43
- 0. 10
' kontur 0 |0 0
0
latarnia
0010_630 Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
morska
Klasa OT_BUBD_A
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘latarnia morska') AND kategorialstnienia NOT IN
('zniszczony')
Uwagi:
. wypetnieni 10
* s 0 0 0 61
e 0
sygnalizator Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_631
Swietlny Klasa OT_OIKM_P
rodzaj IN ('sygnalizator swietlny')
Uwagi:
: 50 wypetnieni
ST 65 |15 |0 |0 |62
e
Sposoéb pozyskania danych z BDOT10k (kod wystepuje tylko w klasie
kierunek OK_ObiektKarto_L):
0010_637 | biegu cieku analiza NMT lub interpretacja obrazu poziomicowego rzezby terenu oraz analiza
1 (wewnatrz geometrii obiektéw OT_SWRS_Li OT_SWKN_L, OT_PTWP_A
cieku) Uwagi: Kierunek biegu cieku przedstawia sie strzatkg barwy niebieskiej, ktdrg rysuje

sie wspotksztattnie
do linii cieku, od nazwy cieku w kierunku pradu. Strzatke umieszcza sie symetrycznie

w stosunku do duzej litery opisu, w odlegtosci odpowiadajgcej szerokosci jednej




duzej litery wiasciwej dla danej wielkosci pisma. Strzatke umieszcza sie na skraju
arkusza lub w miare potrzeby tak, by mozna byto tatwo odczyta¢ z mapy kierunek
pradu w wypadku, gdy nie wynika to z samego rysunku sieci rzecznej. W przypadku
gdy nazwa i strzatka nie mieszczg sie wewnatrz cieku, strzatke wraz z nazwa
umieszcza sie wg zasad podanych do znaku 0010_637_2. W przypadku ciekdw bez

nazwy obowigzujg takie same zasady.

i 60 i 02 wypetnieni
e S 65 |15 |0 |0 |62
—
e

Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k (kod wystepuje tylko w klasie
OK_ObiektKarto_L):

analiza NMT lub interpretacja obrazu poziomicowego rzezby terenu oraz analiza

kierunek geometrii obiektéw OT_SWRS_Li OT_SWKN_L, OT_PTWP_A
0010_637 | biegu cieku Uwagi: Kierunek biegu cieku oznacza sie strzatkg barwy niebieskiej, ktéry rysuje sie
2 (poza wspodtksztattnie do jego linii brzegowych, od nazwy cieku w kierunku pradu. Strzatke
ciekiem) umieszcza sie symetrycznie w stosunku do duzej litery opisu, w odlegtosci
odpowiadajgcej szerokosci jednej duzej litery wiasciwe] dla danej wielkosci pisma.
Strzatke umieszcza sie na skraju arkusza lub w miare potrzeby tak, by mozna byto
tatwo odczytaé z mapy kierunek pradu w wypadku, gdy nie wynika to z samego
rysunku sieci rzecznej. Strzatke przedstawia sie z reguty nad ciekiem. W przypadku
ciekéw bez nazwy obowigzujg takie same zasady.
02 10
kontur 30 0 20 | 46
0,2 0
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUIN_L
0010_638 | akwedukt rodzaj IN (‘akwedukt') AND automatycznie obliczona dtugos¢ >= 10 m
1 (w skali) - dla obiektow potozonych na granicy powiatow bierze sie pod uwage catq diugos¢
obiektu (bo obu stronach granicy)
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektow o dtugosci rownej badz wiekszej od 10 m.
Szerokos$¢ znaku akweduktu dostosowuje sie do szerokosci znaku wody
powierzchniowej lub cieku przechodzacych przez ten akwedukt.
i 02 10
= kontur 30 0 20 | 46
0010 638 | akwedukt 02 0
2 (symbol) Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_BUIN_L

rodzaj IN (‘akwedukt') AND automatycznie obliczona dfugos¢ < 10 m




- dla obiektéow potoZzonych na granicy powiatoéw bierze sie pod uwage catq dtugos¢

obiektu (bo obu stronach granicy)

Uwagi: Szerokosc znaku akweduktu dostosowuje sie do szerokosci znaku wody

powierzchniowej lub cieku przechodzacych przez ten akwedukt.

Roslinnos¢, uprawy i grunty

Element Barwa

Kod karto—
Nazwa Znak graficzny znaku
graficzny poziom
obiektu wymiary w skali mapy [mm] graficzneg
10k
17 012-025 wypetnieni
e 20 | O 23 |0
1400 O O O e
O 0o o O desen 69 |16 |84 |2

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_PTLZ_A
0010_703 | las lisciasty rodzaj IN ('las') AND kategoria IN ('liciasty')

Uwagi: Nie przedstawia sie konturu miedzy lasem lisciastym, iglastym i mieszanym.
Znak lasu przedstawia sie samym wypetnieniem, pomijajac desen charakteryzujacy
rodzaj drzewostanu, gdy powierzchnia lasu jest zbyt mata, by przedstawic
pojedynczg sygnature desenia w catosci. Na obszarze leSnym umieszcza sie znaki
pomnikéw przyrody (znak 0010_732). Sygnatury desenia lasu liSciastego rozmieszcza

sie nieregularnie w odlegtosci 6,0 — 8,0 mm.

10 0,12-025 wypetnieni
Pl 20 |0 23 |0
WA AN A A e .
A A A A
A A A A A desen 69 | 16 84 |2

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_PTLZ_A
0010_704 | las iglasty rodzaj IN ('las') AND kategoria IN ('iglasty’)

Uwagi: Nie przedstawia sie konturu miedzy lasem lisciastym, iglastym i mieszanym.
Znak lasu przedstawia sie samym wypetnieniem, pomijajac desen charakteryzujacy
rodzaj drzewostanu, gdy powierzchnia lasu jest zbyt mata, by przedstawic
pojedynczg sygnature desenia w catosci. Na obszarze leSnym umieszcza sie znaki
pomnikow przyrody (znak 0010 _732). Sygnatury desenia lasu iglastego rozmieszcza

sie nieregularnie w odlegtosci 6,0 — 8,0 mm.




1.0 012-0.25 wypetnieni
HH o 20

23

Ao A OA

15 A /\ O A O e
A O O

14 ()
desen 69

,117,

16

84

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_PTLZ A

0010_705 | las mieszany | rodzaj IN ('las') AND kategoria IN ('mieszany')
Uwagi: Nie przedstawia sie konturu miedzy lasem lisciastym, iglastym i mieszanym.
Znak lasu przedstawia sie samym wypetnieniem, pomijajgc desen charakteryzujgcy
rodzaj drzewostanu, gdy powierzchnia lasu jest zbyt mata, by przedstawic
pojedynczg sygnature desenia w catosci. Na obszarze lesnym umieszcza sie znaki
pomnikow przyrody (znak 0010 _732). Sygnatury desenia lasu mieszanego
rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci 6,0 — 8,0 mm.
wypetnieni
21 |0 37
e
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
0010 706 | zadrzewienie | Klasa OT_PTZB_A
roslinnosc IN (‘drzewa')
Klasa OT_PTLZ_A
rodzaj IN ('zadrzewienie')
Uwagi:
1,1 wypetnieni
P 15 |0 17
107 o O O e
O (@] )
9 3 2 desen 69 |16 |84
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Zagajnik Klasa OT_PTLZ_A
0010_708 ) o . .
lisciasty rodzaj IN ('zagajnik') AND kategoria IN ('lisciasty')

Uwagi: Nie przedstawia sie konturu miedzy zagajnikiem lisciastym, iglastym i

mieszanym. Znak zagajnika przedstawia sie samym wypetnieniem, pomijajgc desen

charakteryzujacy rodzaj drzewostanu,

gdy powierzchnia zagajnika jest zbyt mata, by przedstawié¢ pojedynczg sygnature

desenia w catosci.




Na obszarze zagajnika umieszcza sie znaki pomnikéw przyrody (znak 0010_732).

Sygnatury desenia zagajnika liSciastego rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci

4,0-6,0 mm.
1y 0,15 wypetnieni
1,2 A A A A e 15 0 17
A A A A 0
A A
. . desen 69 | 16 84
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_PTLZ A
rodzaj IN ('zagajnik') AND kategoria IN ('iglasty')
zagajnik — — . — . .
0010_709 Uwagi: Nie przedstawia sie konturu miedzy zagajnikiem lisciastym, iglastym i
iglasty , . o - o .
mieszanym. Znak zagajnika przedstawia sie samym wypetnieniem, pomijajgc desen
charakteryzujacy rodzaj drzewostanu,
gdy powierzchnia zagajnika jest zbyt mata, by przedstawi¢ pojedynczg sygnature
desenia w catosci.
Na obszarze zagajnika umieszcza sie znaki pomnikéw przyrody (znak 0010_732).
Sygnatury desenia zagajnika iglastego rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci 4,0
-6,0 mm.
i 015 wypetnieni
2 e A A . 15 |0 17
A A O A 0
1.0 (@) A O A
. kontur 69 | 16 84
1,1
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_PTLZ_A
rodzaj IN ('zagajnik') AND kategoria IN (‘mieszany')
zagajnik
0010_710 Uwagi: Nie przedstawia sie konturu miedzy zagajnikiem lisciastym, iglastym i
mieszany
mieszanym. Znak zagajnika przedstawia sie samym wypetnieniem, pomijajac desen
charakteryzujacy rodzaj drzewostanu,
gdy powierzchnia zagajnika jest zbyt mata, by przedstawié pojedynczg sygnature
desenia w catosci.
Na obszarze zagajnika umieszcza sie znaki pomnikéw przyrody (znak 0010_732).
Sygnatury desenia zagajnika mieszanego rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci
4,0-6,0 mm.
linia wypetnieni
0010_711 0 0 0 17
oddziatowa e
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kontur 53 | 24 55 |2
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Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIPR_L

rodzaj IN ('linia oddziatowa')

Uwagi: Na znaku przerywa sie kolor lub desen sygnaturowy pokrycia terenu.

012 wypetnieni
14 |2 31 |0
081 o © o o o o e
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° desen 69 | 16 84 |2
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0010 713 : Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
B krzewéw
Klasa OT_PTRK_A
rodzaj IN ('krzewy')
Uwagi: Sygnatury desenia zarosli krzewdw rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci
4,0-6,0 mm.
HRE wypetnieni
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0010 714 | kosodrzewin | SpPosob pozyskania danych z BDOT10k:
y Klasa OT_PTRK_A
rodzaj IN (‘kosodrzewina')
Uwagi: Sygnatury desenia kosodrzewiny rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci
4,0-6,0 mm.
wypetnieni
10 |0 36 |0 0
e
ogréd . : .
0010_718 | Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
dziatkowy Klasa OT_PTUT A
rodzaj IN (‘ogrédki dziatkowe')
Uwagi:
10 03 wypetnieni
: 10 |0 26 |0
© 0
0010_719 | sad
desen 69 | 16 84 |2

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:




Klasa OT_PTUT_A
rodzaj IN ('sad’)

Uwagi:
; 00, o wypetnieni
o | | | \ | | 10 0 24
20 [ T T B B P e
T | | \ | |
L desen 69 | 16 84
0010_720 | plantacja Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_PTUT_A
rodzaj IN ('plantacja’, 'szkétka roslin')
Uwagi:
wypetnieni
4 0 6
e
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
roslinnos¢
0010_723 . Klasa OT_PTZB_A
trawlasta roslinnosc IN (‘trawa') AND rodzaj NOT IN (‘jednorodzinna’)
Klasa OT_PTTR_A
rodzaj IN ('roslinnos¢ trawiasta')
Uwagi:
A
— __ s | wypetnieni
— 65 | 15 0
e
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIMK_A
0010_725 | bagno rodzaj IN ('bagno’)
Uwagi: Znak umieszcza sie na obiektach pokrycia terenu. W przypadku gdy na
terenie bagna, porosnietego roslinnoscig trawiastg, wystepujg mate lasy lub szuwary,
ich znaki umieszcza sie w miejscu wystepowania. Zasiegu bagna nie wyznacza sie
konturem, a jego przyblizony obszar wyznacza sam znak.
L0
- T . 08 wypetnien
— — 65 |15 | O 0 9
- T ie
teren - -
0010_726 Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
podmokty

Klasa OT_OIMK_A

rodzaj IN ('teren podmokty')

Uwagi: Znak umieszcza sie na obiektach pokrycia terenu. W przypadku gdy na




terenie podmoktym, porosnietym roslinnoscig trawiastgy, wystepujg mate lasy lub
szuwary, ich znaki umieszcza sie w miejscu wystepowania. Zasiegu terenu
podmoktego nie wyznacza sie konturem, a jego przyblizony obszar wyznacza sam

znak.

04 0,15-0,25
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Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OISZ_A

0010_727 | szuwary wszystkie obiekty
Uwagi: Zasiegu terenu porosnietego szuwarami nie wyznacza sie konturem, a jego
przyblizony obszar wyznacza sam znak. Szuwary przedstawia sie jako powierzchnie
pokryte deseniem, nie réznicujgc gestoscig wzoru stopnia zageszczenia tej roslinnosci
w terenie. Sygnatury desenia szuwardw rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci
3,0-5,0 mm.
wypetnien
015 20 | O 23 |0
kontur 69 |16 |84 |2
0010_728 | maty las Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIPR_P
rodzaj IN ('maty las')
Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o powierzchni od 80 do 500 m?.
20
P o 0® kontur 69 |16 |84 |2 17
9000000000000
Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_729 rzad drzew Klasa OT_OlpR_L
rodzaj IN ('rzad drzew')
Uwagi:
.0,15
09 O kontur 69 |16 |84 |2 50
. Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
pojedyncze
Klasa OT_OIPR_P
0010_731 | drzewo lub
rodzaj IN ('drzewo lub grupa drzew') AND pomnikPrzyrody IN (‘obiekt niebedacy
grupa drzew
pomnikiem przyrody')
Uwagi:
0010_732 | drzewo — wypetnien | 76 | 7 90 |0 50




pomnik c ie

przyrody 107 rf} >
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kontur 69 16 84 | 2

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIPR_P

rodzaj IN ('drzewo lub grupa drzew') AND pomnikPrzyrody IN (‘pomnik przyrody')

Uwagi: W przypadku gdy znaki wystepujg w duzym zageszczeniu, niektére z nich

pomija sie, zaznaczajac tylko te, ktére oddajg rozmieszczenie pomnikéw przyrody.

1.6 01

0650 OO 0O O OO0COC O co0o0 0

kontur 69 |16 |84 |2 17

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
0010_733 | pas krzewdw | kjasa OT OIPR L

rodzaj IN ('pas krzewoéw lub zywoptot')

Uwagi:

0,1

065 o kontur 69 |16 |84 |2 |50

kepa

krzewow lub Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

0010_734

kosodrzewin Klasa OT_OIPR_P

rodzaj IN ('kepa krzewow lub kosodrzewiny')

y
Uwagi:
R
desen 69 | 16 84 |2 1
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
grunt Klasa OT_PTGN_A

nieuzytkowa | o4z3j IN ('pozostate grunty nieuzytkowane')

0010_736 | ny lub teren Klasa OT PTWZ A
zdegradowan | o473 IN (‘wyrobisko') AND surowiec IN ('glina’, 'ruda cynku i otowiu', 'siarka’, 'torf",

y 'wegiel brunatny', 'inny')

Uwagi: Sygnatury desenia gruntu nieuzytkowanego lub terenu zdegradowanego
rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci 2,0 — 3,0 mm. Miejsce czynnych wyrobisk

gliny opisuje sie skrotem objasniajgcym ,,gl.”.

0,25 == »

desen 28 |74 | 100 |23 |1
teren

0010_737 | piaszczysty Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:

lub 2wirowy | |35y OT PTGN_A

rodzaj IN ('teren piaszczysty lub zwirowy')




z klasy OT_PTWZ_A

rodzaj IN (‘wyrobisko') AND surowiec IN ('piasek’, 'zwir')

Uwagi: Sygnatury desenia gruntu nieuzytkowanego lub terenu zdegradowanego
rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci 0,6 — 0,8 mm. Obszary eksploatowanych
zwirowni lub piaskowni opisuje sie skrotem objasniajgcym odpowiednio ,,zw.” i

»piask.”.

06-08

desen 28 |74 | 100 |23 |1

teren Sposoéb pozyskania danych z BDOT10k:
kamienisty Klasa OT_PTGN_A
0010_738 | lub rodzaj IN ('piarg, usypisko lub rumowisko skalne', 'teren kamienisty')
rumowisko Klasa OT_PTWZ_A
skalne rodzaj IN (‘'wyrobisko') AND surowiec IN (‘kamien’)
Uwagi: Sygnatury desenia gruntu nieuzytkowanego lub terenu zdegradowanego
rozmieszcza sie nieregularnie w odlegtosci 1,0 — 3,0 mm. Obszary eksploatowanych
kamieniofomodw opisuje sie skrotem objasniajgcym , kim”.
kontur 64 |7 80 |0 2
Sposob pozyskania danych z BDOT10k (kod wystepuje tylko w klasie
OK_ObiektKarto_L):
Klasa OT_PTZB_A:
roslinnosc IN (‘drzewa’, 'trawa’)
Klasa OT_PTLZ_A:
wszystkie obiekty
0010739 kontur Klasa OT_PTRK_A:
uzytku

wszystkie obiekty

Klasa OT_PTUT_A:

rodzaj IN (‘ogrodki dziatkowe', 'sad’, 'plantacja’)
Klasa OT_PTTR_A:

rodzaj IN ('roslinnos¢ trawiasta')

Klasa OT_PTGN_A:

rodzaj IN ('pozostate grunty nieuzytkowane')
Klasa OT_PTWZ_A:

rodzaj IN (‘wyrobisko') AND surowiec IN ('glina’, 'ruda cynku i otowiu', 'siarka’, 'torf’,




'wegiel brunatny', 'inny')

Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia konturéw obiektdw kategorii ,,pokrycie
terenu” w taki sposob,

aby na granicy dwdch obiektéw pokazad tylko jeden znak konturu uzytku, a na styku
tych obiektéw z obiektami pozostatego pokrycia terenu pokazaé kontur, jesli nie
przebiega wzdtuz innych znakdéw kartograficznych (znak konturu uzytku jest

przykrywany przez wszystkie inne znaki liniowe).

Rzezba terenu

Kod Element Barwa
karto— \EFAVE] Znak graficzny znaku
poziom
graficzny obiektu wymiary w skali mapy [mm] graficzneg C
10k (o]
wypetnieni
0 0 0 45 | 5
w03 e

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTLW_L

rodzaj IN ('poziomica') AND weryfikacja atrybutu wysokosci zgodnie z uwagami

Uwagi: Dla poziomic zasadniczych przyjmuje sie jednolitg wartos$¢ pionowego odstepu
wynoszgcg 5 m, niezaleznie od tego, czy jest to teren goérzysty czy wysokogdrski.
Poczawszy od poziomicy zerowej do wysokos$ci 400 m n.p.m. pogrubia sie co drugg
poziomice zasadniczg, czyli co 10 m i co czwartg poziomice zasadniczg od wysokosci
powyzej 400 m n.p.m., czyli co 20 m. Odlegtos¢ miedzy sgsiednimi poziomicami nie

poziomica moze by¢ mniejsza niz 2 m (0,2 mm na mapie).

0010 802 | zasadnicza . L ..
- Linie poziomic rysuje sie na znakach:

pogrubiona — wstazki granic administracyjnych i parku narodowego,

— zabudowy,

—terenu przemystowo — sktadowego, w przypadku, gdy nie jest on placem twardym,
— konturu uzytku,

—roslinnosci.

Linii poziomic nie rysuje sie:

- na budynkach, placach utwardzonych, boiskach, stadionach;

- nadrogach i ciekach rysowanych podwdjna linig i na powierzchniach zbiornikéw
wodnych;

- na skarpach/zatomach terenowych naturalnych i antropogenicznych;

— na watach, nasypach, wykopach, dotach, kopcach, groblach, wawozach;




- na obszarach skalistych;

- na peronach, rampach kolejowych, zespotach toréw stacyjnych;

- na opisach z numerami drég.

Dla utatwienia okreslenia wysokosci poziomic ich rysunek uzupetnia sie opisem.

Liczbe opisdw poziomic uzaleznia sie od charakteru rzezby terenu. W srednio
urozmaiconym terenie — nie wiecej niz 3 opisy na dm?2. W terenie gérzystym opisuje
sie tylko poziomice pogrubione, na terenach pagérkowatych i falistych poziomice
zasadnicze, a w terenach rowninnych réwniez pomocnicze i uzupetniajgce. Opisy
wysokosci poziomic nie mogg kolidowaé z innymi elementami tresci mapy, a podstawa

opisu musi byé zwrdécona w kierunku spadku terenu.

0010_803

poziomica

zasadnicza

wypetnieni

e

Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTLW_L

rodzaj IN (‘poziomica') AND weryfikacja atrybutu wysokosci zgodnie z uwagami

Uwagi: Dla poziomic zasadniczych przyjmuje sie jednolitg wartos¢ pionowego odstepu
wynoszgcg 5 m, niezaleznie od tego, czy jest to teren goérzysty czy wysokogorski.
Odlegtos¢ miedzy sgsiednimi poziomicami nie moze by¢ mniejsza niz2 m (0,2 mm na
mapie).

Linie poziomic rysuje sie na znakach:

— wstgzki granic administracyjnych i parku narodowego,

— zabudowy,

—terenu przemystowo — sktadowego, w przypadku, gdy nie jest on placem twardym,
— konturu uzytku,

—roslinnosci.

Linii poziomic nie rysuje sie:

- na budynkach, placach utwardzonych, boiskach, stadionach;

- nadrogach i ciekach rysowanych podwdjna linig i na powierzchniach zbiornikéw
wodnych;

- na skarpach/zatomach terenowych naturalnych i antropogenicznych;

— na watach, nasypach, wykopach, dotach, kopcach, groblach, wawozach;

- na obszarach skalistych;

- na peronach, rampach kolejowych, zespotach toréw stacyjnych;

—na opisach z numerami drég.

Dla utatwienia okreslenia wysokosci poziomic ich rysunek uzupetnia sie opisem.

Liczbe opisdw poziomic uzaleznia sie od charakteru rzezby terenu. W srednio




urozmaiconym terenie —

nie wiecej niz 3 opisy na dm?2. W terenie gérzystym opisuje sie tylko poziomice
pogrubione, na terenach pagoérkowatych i falistych poziomice zasadnicze,

a w terenach réwninnych réwniez pomocnicze

i uzupetniajgce. Opisy wysokosci poziomic nie mogg kolidowac¢ z innymi elementami

tresci mapy, a podstawa opisu musi by¢ zwrdcona w kierunku spadku terenu.

0010_804

poziomica

pomocnicza

oo wypetnieni
:(]‘K 01 O 0 O 45 5
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTLW_L

rodzaj IN ('poziomica') AND weryfikacja atrybutu wysokosci zgodnie z uwagami

Uwagi: Poziomice pomocnicze rysuje sie w potowie pionowego odstepu przyjetego dla
poziomic zasadniczych (co 2,5 m) w celu przedstawienia rzezby w terenie falistym lub
pagérkowatym o stosunkowo niewielkich wysokosciach wzglednych, gdzie odlegtosci
miedzy poziomicami zasadniczymi na mapie s3

zbyt duze, aby oddac charakterystyczne cechy rzezby terenu. W terenie gérzystym
wprowadza sie je

na mape w miejscach, gdzie poziomice zasadnicze nie oddajg ksztattu lub wzglednej
wysokosci formy.

W przypadku gdy wklesta forme terenu przedstawia sie za pomocg poziomic
pomocniczych, powinny by¢ one zaznaczone na obu stokach po przeciwnych stronach
tej formy. Odlegtos¢ miedzy sgsiednimi poziomicami nie moze byé mniejsza niz 2 m
(0,2 mm na mapie).

Linie poziomic rysuje sie na znakach:

— wstgzki granic administracyjnych i parku narodowego,

— zabudowy,

—terenu przemystowo — sktadowego, w przypadku, gdy nie jest on placem twardym,
— konturu uzytku,

—roslinnosci.

Linii poziomic nie rysuje sie:

- na budynkach, placach utwardzonych, boiskach, stadionach;

- nadrogach i ciekach rysowanych podwdjng linig i na powierzchniach zbiornikéw
wodnych;

- na skarpach/zatomach terenowych naturalnych i antropogenicznych;

— na watach, nasypach, wykopach, dotach, kopcach, groblach, wawozach;

- na obszarach skalistych;




- na peronach, rampach kolejowych, zespotach toréw stacyjnych;

- na opisach z numerami drég.

Dla utatwienia okreslenia wysokosci poziomic ich rysunek uzupetnia sie opisem.
Liczbe opisdw poziomic uzaleznia sie od charakteru rzezby terenu. W s$rednio
urozmaiconym terenie —

nie wiecej niz 3 opisy na dm?2. W terenie gérzystym opisuje sie tylko poziomice
pogrubione, na terenach pagérkowatych i falistych poziomice zasadnicze,

a w terenach réwninnych réwniez pomocnicze

i uzupetniajgce. Opisy wysokosci poziomic nie mogg kolidowac z innymi elementami
tresci mapy,

a podstawa opisu powinna by¢ zwrdcona w kierunku spadku terenu.

0010_805

poziomica
uzupetniaja

Ca

wypetnieni
~ 0 0 0 0 45 |5
e

Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTLW_L

rodzaj IN (‘poziomica') AND weryfikacja atrybutu wysokosci zgodnie z uwagami

Uwagi: Poziomice uzupetniajace rysuje sie w jednej czwartej odstepu przyjetego dla
poziomic zasadniczych (co 1,25 m) w celu przedstawienia rzezby w terenie
rowninnym. W terenie falistym lub pagérkowatym wprowadza sie je na mape w
miejscach, gdzie poziomice zasadnicze i pomocnicze nie oddajg ksztattu

lub wzglednej wysokosci formy, a takze na obszarach, gdzie sg one niezbedne do
przedstawienia drobnych form terenu. Niewielkie formy terenu, zarysowane jedng
poziomicg, przedstawia sie tak, aby powierzchnia zarysowana nie byta mniejsza niz
200 m? (2,0 mm? na mapie). Odlegto$¢ miedzy sasiednimi poziomicami nie moze by¢
mniejsza niz 2 m (0,2 mm na mapie).

Linie poziomic rysuje sie na znakach:

— wstgazki granic administracyjnych i parku narodowego,

— zabudowy,

—terenu przemystowo — sktadowego, w przypadku, gdy nie jest on placem twardym,
— konturu uzytku,

—roslinnosci.

Linii poziomic nie rysuje sie:

- na budynkach, placach utwardzonych, boiskach, stadionach;

- nadrogach i ciekach rysowanych podwdjng linig i na powierzchniach zbiornikéw
wodnych;

- na skarpach/zatomach terenowych naturalnych i antropogenicznych;




na watach, nasypach, wykopach, dotach, kopcach, groblach, wawozach;

na obszarach skalistych;

na peronach, rampach kolejowych, zespotach toréw stacyjnych;

- na opisach z numerami drég.

Dla utatwienia okreslenia wysokosci poziomic ich rysunek uzupetnia sie opisem.
Liczbe opiséw poziomic uzaleznia sie od charakteru rzezby terenu. W srednio
urozmaiconym terenie —

nie wiecej niz 3 opisy na dm?. W terenie gérzystym opisuje sie tylko poziomice
pogrubione, na terenach pagdérkowatych i falistych poziomice zasadnicze,

a w terenach réwninnych réwniez pomocnicze

i uzupetniajgce. Opisy wysokosci poziomic nie mogg kolidowac z innymi elementami
tresci mapy,

a podstawa opisu powinna by¢ zwrécona w kierunku spadku terenu.

or . wypetnieni

e

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTLW_L
rodzaj IN ('skarpa’, 'wawdz') AND weryfikacja szerokosci zbocza wysokosci zgodnie z

uwagami

Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia naturalnych form terenu, ktérych nie
mozna zobrazowac rysunkiem poziomicowym, w szczegdlnosci: urwiska nadbrzezne
lub podciecia erozyjne w dolinach, powstate wskutek dziatalnosci wdd rzecznych.
Przedstawia sie takze formy antropogeniczne, do ktérych nalezg formy

charakteryzujace sie stromoscig, w szczegdlnosci: kopalnie odkrywkowe, zwaty
0010_807 | skarpa (w

ali) kopalniane i przemystowe oraz formy utworzone w wyniku prac ziemnych
1 skali

- wykonywanych w terenie na potrzeby budowanych obiektédw. Skarpy i urwiska
przedstawia sie wtedy, gdy ich wysokos¢ jest wieksza niz 1 m.

Znaki skarp rysuje sie wedtug nastepujgcych zasad:

— przedstawia sie skarpe, ktorej szerokos¢ zbocza w rzucie poziomym wynosi nie mniej
niz7m

(0,7 mm na mapie),

— przedstawia sie kopiec, hatde, ktorej szerokosé zbocza w rzucie poziomym wynosi
nie mniej niz7 m

(0,7 mm na mapie) i powierzchnia jest wieksza niz 400 m? (4,0 mm? na mapie),

— przedstawia sie wykop, doéft, jesli gtebokos¢ jest wieksza niz 1 m, szeroko$¢ zbocza w

rzucie poziomym wynosi nie mniej niz 7 m (0,7 mm na mapie) i powierzchnia jest




wieksza niz 400 m? (4,0 mm? na mapie),

— przedstawia sie wawdz, ktérego szerokos¢ zbocza w rzucie poziomym wynosi nie
mniej niz7 m

(0,7 mm na mapie), a szerokos$¢ dna wawozu nie jest mniejsza niz 10 m (1,0 mm na
mapie).

W przypadku gdy dno wawozu jest szersze niz 30 m (3,0 mm na mapie), miedzy jego
krawedziami wnosi sie poziomice. Zbocze rysuje sie w skali kreskami na przemian
dtuzszymi i krétszymi. Dtugosé kresek dtuzszych odpowiada szerokosci skarpy. Dtugosc
kresek krotszych wynosi okoto 1/2 dtugosci sgsiednich kresek dtuzszych, jednak nie
mniej niz 0,5 mm. W celu zapewnienia petnej czytelnosci rysunku od powyzszych
zasad mozna odstepowac przy przedstawianiu skarp, ktorych krawedzie sg liniami
krzywymi o matym promieniu. W tym przypadku odstepy miedzy kreskami w
miejscach najwiekszego zageszczenia nie mogg by¢ mniejsze niz 0,2 mm. Skarpy o
wysokosci od 1 do 2 m przedstawia sie bez opisu wysokosci. Skarpy o wysokosci co
najmniej 2 m opisuje sie w najwyzszym miejscu z doktadnoscig do 0,5 m. Dtugie skarpy
lub urwiska opisuje sie w kilku miejscach. Znakiem skarpy pokazuje sie réwniez brzegi
urwiste zbiornikéw wodnych oraz ciekéw o szerokosci wiekszej niz 15 m (1,5 mm na
mapie), zastepujac nim znak linii brzegowej.

Pokrycie barwne dla wéd stojacych lub ptyngcych doprowadza sie do grzbietu skarpy,
nie pokrywajgc poprzecznych kresek. Brzegi urwiste ciekdw o szerokosci mniejszej niz
15 m (1,5 mm na mapie) pokazuje sie tak, aby krawedz skarpy biegta wspotksztattnie
do linii brzegowej lub znaku cieku, a poprzeczne kreski dotykaty do znaku cieku lub

linii brzegowej.

07 o wypetnieni
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTLW_L
rodzaj IN ('skarpa’, 'wawaz') AND weryfikacja szerokosci zbocza wysokosci zgodnie z

uwagami
0010 _807 | skarpa

Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia naturalnych form terenu, ktérych nie
2 (symbol)

mozna zobrazowac rysunkiem poziomicowym, w szczegdlnosci: urwiska nadbrzezne
lub podciecia erozyjne w dolinach, powstate wskutek dziatalnosci wéd rzecznych.
Przedstawia sie takze formy antropogeniczne, do ktérych nalezg formy
charakteryzujgce sie stromoscig, w szczegdlnosci: kopalnie odkrywkowe, zwaty
kopalniane i przemystowe oraz formy utworzone w wyniku prac ziemnych

wykonywanych w terenie na potrzeby budowanych obiektéw. Skarpy i urwiska




przedstawia sie wtedy, gdy ich wysokos¢ jest wieksza niz 1 m.

Znaki skarp rysuje sie wedtug nastepujacych zasad:

— przedstawia sie skarpe, ktorej szerokos¢ zbocza w rzucie poziomym wynosi mniej niz
7 m (0,7 mm na mapie),

— przedstawia sie kopiec, hatde, ktdrej szerokosé¢ zbocza w rzucie poziomym wynosi
mniej niz 7 m (0,7 mm na mapie) i powierzchnia jest wieksza badz réwna 400 m? (4,0
mm? na mapie),

— przedstawia sie wykop, dét, jesli ich gtebokos¢ jest wieksza niz 1 m, szerokos¢ zbocza
W rzucie poziomym wynosi mniej niz 7 m (0,7 mm na mapie) i powierzchnia jest
wieksza badz réwna 400 m? (4,0 mm? na mapie),

— przedstawia sie wawoz, ktérego szerokos¢ zbocza w rzucie poziomym wynosi mniej
niz 7 m (0,7 mm na mapie), a szeroko$¢ dna wawozu nie jest mniejsza niz 10 m (1,0
mm na mapie). W przypadku, gdy dno wawozu jest szersze niz 30 m (3,0 mm na
mapie), miedzy jego krawedziami wnosi sie poziomice. Przy przedstawianiu skarp,
ktorych krawedzie sg liniami krzywymi o matym promieniu, w miejscach krzywizn
nalezy umiesci¢ kreski tak, aby odstepy miedzy nimi w miejscach najwiekszego
zageszczenia nie byty mniejsze niz 0,2 mm. Skarpy o wysokosciod 1 do2 m
przedstawia sie bez opisu wysokosci. Skarpy o wysokosci co najmniej 2 m opisuje sie w
najwyzszym miejscu z doktadnoscig do 0,5 m. Dtugie skarpy lub urwiska opisuje sie

w kilku miejscach. Znakiem skarpy pokazuje sie rowniez brzegi urwiste zbiornikéw
wodnych oraz ciekdw o szerokosci wiekszej niz 15 m (1,5 mm na mapie), zastepujac
nim znak linii brzegowej. Pokrycie barwne dla wdd stojgcych lub ptynacych
doprowadza sie do grzbietu skarpy, nie pokrywajgc poprzecznych kresek. Brzegi
urwiste ciekdw o szerokosci mniejszej niz 15 m (1,5 mm na mapie) pokazuje sie tak,
aby krawedz skarpy biegta wspétksztattnie do linii brzegowej lub znaku cieku, a

poprzeczne kreski dotykaty do znaku cieku lub linii brzegowej.
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Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUZM _L

rodzaj IN ('fosa sucha lub wykop')

Uwagi: Szerokos¢ znaku wykopu dostosowuje sie do szerokosci znaku obiektu
biegngcego w tym wykopie, pozostawiajgc odlegtos¢ 0,1 mm pomiedzy jego krawedzig

a poprzecznymi kreskami znaku wykopu.




i wypetnieni
"o 0 0 0 45 | 15

e

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUZM_L
rodzaj IN ('nasyp’, 'wat przeciwpowodziowy lub grobla') AND szerokoscKorony >=5

AND (szerokoscPodstawy - szerokoscKorony) >= 19 AND wysokosc >= 1

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o szerokosci korony réwnej bgdz wiekszej od 5
m, szerokosci podstawy rownej badz wiekszej od 7 m i wysokosci réwnej badz
wiekszej od 1 m. Znakiem tym przedstawia sie waty przy kanatach, rowach i rzekach
oraz groble przy stawach. W przypadku gdy dtugi wat na pewnych odcinkach ma
wysokos¢ ponizej 1 m, rysuje sie go na catej dtugosci bez przerywania. Gdy

wewnetrzna strona watu jest jednoczesnie brzegiem rzeki, w miejscu tym nie

wat, grobla
ub przedstawia sie linii brzegowej, a pokrycie barwg niebieskg doprowadza sie do
ub nasyp
0010_809 wewnetrznej linii znaku watu nie pokrywajac kresek budowli ziemne;j.
(korona w
1 ) Gdy stawy sg wypetnione wodg, ktéra dochodzi do grobli, znaku linii brzegowej nie
skali, stok w
Kali) przedstawia sie, a barwe niebieskg dla wéd powierzchniowych doprowadza sie do
skali
znaku grobli nie pokrywajac kresek budowli ziemnej. Nie zaznacza sie na mapie
urzadzen wodorozdzielczych w obrebie kompleksu stawdw. Pokazuje sie groble
rowniez w wypadku, gdy staw przez dtuzszy czas jest pozbawiony wody, ale
zachowane zostaty obwatowania i urzgdzenia wodorozdzielcze. W obrebie bytego
stawu pokazuje sie aktualne pokrycie terenu.
Nasypy pod drogami przedstawia sie w odlegtosci 1 m (0,1 mm na mapie) od krawedzi
znaku drogi.
W procesie redakcji rysunku rzezby terenu mozliwe jest zrezygnowanie z
wprowadzania nasypoéw o wysokosci wzglednej mniejszej niz 2 m, gdy wymuszatoby to
rozsuwanie sgsiadujgcych obiektéw.
Wysokosci opisuje sie zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do znaku
0010_807_1.
o7 o wypetnieni
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wat, grobla ‘ e
lub nasyp Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
0010_809
(korona w Klasa OT_BUZM L
2
skali, stok rodzaj IN ('nasyp’, 'wat przeciwpowodziowy lub grobla') AND szerokoscKorony >=5
symbol) AND (szerokoscPodstawy - szerokoscKorony) < 19 AND wysokosc >= 1

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o szerokosci korony réwnej badz wiekszej od 5




m, szerokosci podstawy mniejszej od 7 m i wysokosci rownej bgdz wiekszej od 1 m.
Znakiem tym przedstawia sie waty przy kanatach, rowach i rzekach oraz groble przy
stawach. W przypadku gdy dtugi wat na pewnych odcinkach ma wysokos¢ ponizej 1 m,
rysuje sie go na catej dtugosci bez przerywania. Gdy wewnetrzna strona watu jest
jednoczesnie brzegiem rzeki, w miejscu tym nie przedstawia sie linii brzegowej, a
pokrycie barwg niebieskg doprowadza sie do wewnetrznej linii znaku watu nie
pokrywajgc kresek budowli ziemnej. Gdy stawy sg wypetnione wodg, ktéra dochodzi
do grobli, znaku linii brzegowej nie przedstawia sie, a barwe niebieska dla wdd
powierzchniowych doprowadza sie do znaku grobli nie pokrywajac kresek budowli
ziemnej. Nie zaznacza sie na mapie urzadzen wodorozdzielczych w obrebie kompleksu
stawow. Pokazuje sie groble réwniez w wypadku, gdy staw przez dtuzszy czas jest
pozbawiony wody, ale zachowane zostaty obwatowania i urzgdzenia wodorozdzielcze.
W obrebie bytego stawu pokazuje sie aktualne pokrycie terenu.

Nasypy pod drogami przedstawia sie w odlegtosci 1 m (0,1 mm na mapie) od krawedzi
znaku drogi.

W procesie redakcji rysunku rzezby terenu mozliwe jest zrezygnowanie z
wprowadzania nasypéw o wysokosci wzglednej mniejszej niz 2 m, gdy wymuszatoby to
rozsuwanie sgsiadujgcych obiektéw.

Wysokosci opisuje sie zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do znaku

0010_807_1.
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_BUZM_L

rodzaj IN ('nasyp’, 'wat przeciwpowodziowy lub grobla') AND szerokoscKorony < 5 AND
szerokoscKorony >= 3 AND (szerokoscPodstawy - szerokoscKorony) >= 19 AND

wysokosc >=1

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o szerokosci korony od 3 do 4,9 m, szerokosci
podstawy réwnej badz wiekszej od 7 m i wysokosci réwnej badz wiekszej od 1 m.
Znakiem tym przedstawia sie waty przy kanatach, rowach i rzekach oraz groble przy
stawach. W przypadku, gdy dtugi wat na pewnych odcinkach ma wysokos¢ ponizej 1
m, rysuje sie go na catej dtugosci bez przerywania. Gdy wewnetrzna strona watu jest
jednoczesnie brzegiem rzeki, w miejscu tym nie przedstawia sie linii brzegowej, a
pokrycie barwg niebieskg doprowadza sie do wewnetrznej linii znaku watu nie

pokrywajac kresek budowli ziemnej. Gdy stawy sg wypetnione wodg, ktéra dochodzi




do grobli, znaku linii brzegowej nie przedstawia sie, a barwe niebieska dla wéd
powierzchniowych doprowadza sie do znaku grobli nie pokrywajac kresek budowli
ziemnej. Nie zaznacza sie na mapie urzadzen wodorozdzielczych w obrebie kompleksu
stawow. Pokazuje sie groble rowniez w wypadku, gdy staw przez dtuzszy czas jest
pozbawiony wody, ale zachowane zostaty obwatowania i urzagdzenia wodorozdzielcze.
W obrebie bytego stawu pokazuje sie aktualne pokrycie terenu. Nasypy pod drogami
przedstawia sie

w odlegtosci 1 m (0,1 mm na mapie) od krawedzi znaku drogi. W procesie redakgji
rysunku rzezby terenu mozliwe jest zrezygnowanie z wprowadzania nasypow o
wysokosci wzglednej mniejszej niz 2 m,

gdy wymuszatoby to rozsuwanie sgsiadujgcych obiektéw.

Wysokosci opisuje sie zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do znaku

0010_807_1.
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:

Klasa OT_BUZM L

rodzaj IN ('nasyp’, 'wat przeciwpowodziowy lub grobla') AND szerokoscKorony <5 AND
szerokoscKorony >= 3 AND (szerokoscPodstawy - szerokoscKorony) < 19 AND

wysokosc >=1

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o szerokosci korony od 3 do 4,9 m, szerokosci
podstawy mniejszej

od 7 m i wysokosci rownej bagdz wiekszej od 1 m. Znakiem tym przedstawia sie waty
przy kanatach, rowach

i rzekach oraz groble przy stawach. W przypadku, gdy dtugi wat na pewnych odcinkach
ma wysokos¢

ponizej 1 m, rysuje sie go na catej dtugosci bez przerywania. Gdy wewnetrzna strona
watu jest jednoczesnie brzegiem rzeki, w miejscu tym nie przedstawia sie linii
brzegowej, a pokrycie barwg niebieskg doprowadza sie do wewnetrznej linii znaku
watu nie pokrywajac kresek budowli ziemnej. Gdy stawy sg wypetnione wodg, ktéra
dochodzi do grobli, znaku linii brzegowej nie przedstawia sie, a barwe niebieska dla
wod powierzchniowych doprowadza sie do znaku grobli nie pokrywajac kresek
budowli ziemnej. Nie zaznacza sie na mapie urzadzen wodorozdzielczych w obrebie
kompleksu stawow. Pokazuje sie groble rowniez w wypadku, gdy staw przez dtuzszy
czas jest pozbawiony wody, ale zachowane zostaty obwatowania i urzadzenia

wodorozdzielcze.




W obrebie bytego stawu pokazuje sie aktualne pokrycie terenu.

Nasypy pod drogami przedstawia sie w odlegtosci 1 m (0,1 mm na mapie) od krawedzi
znaku drogi.

W procesie redakcji rysunku rzezby terenu mozliwe jest zrezygnowanie z
wprowadzania nasypoéw

o wysokosci wzglednej mniejszej niz 2 m, gdy wymuszatoby to rozsuwanie
sgsiadujacych obiektdow.

Wysokosci opisuje sie zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do znaku

0010_807_1.
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Sposdéb pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUZM_L
rodzaj IN ('nasyp’, 'wat przeciwpowodziowy lub grobla') AND szerokoscKorony < 3 AND

(szerokoscPodstawy - szerokoscKorony) >= 19 AND wysokosc >= 1

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektéw o szerokosci korony mniejszej od 3 m, szerokosci
podstawy réwnej badz wiekszej od 7 m i wysokosci rownej badz wiekszej od 1 m.
Znakiem tym przedstawia sie waty

przy kanatach, rowach i rzekach oraz groble przy stawach. W przypadku, gdy dtugi wat
na pewnych odcinkach ma wysokos¢ ponizej 1 m, rysuje sie go na catej dtugosci bez
przerywania. Gdy wewnetrzna strona watu jest jednoczesnie brzegiem rzeki, w
miejscu tym nie przedstawia sie linii brzegowej, a pokrycie barwg niebieskg
doprowadza sie do wewnetrznej linii znaku watu nie pokrywajac kresek budowli
ziemne;.

Gdy stawy sg wypetnione wodg, ktéra dochodzi do grobli, znaku linii brzegowej nie
przedstawia sie, a barwe niebieska dla wéd powierzchniowych doprowadza sie do
znaku grobli nie pokrywajac kresek budowli ziemnej. Nie zaznacza sie na mapie
urzadzen wodorozdzielczych w obrebie kompleksu stawdw.

Pokazuje sie groble réwniez w wypadku, gdy staw przez dtuzszy czas jest pozbawiony
wody, ale zachowane zostaty obwatowania i urzadzenia wodorozdzielcze.

W obrebie bytego stawu pokazuje sie aktualne pokrycie terenu.

Nasypy pod drogami przedstawia sie w odlegtosci 1 m (0,1 mm na mapie) od krawedzi
znaku drogi.

W procesie redakcji rysunku rzezby terenu mozliwe jest zrezygnowanie z
wprowadzania nasypéw

o wysokosci wzglednej mniejszej niz 2 m, gdy wymuszatoby to rozsuwanie




sgsiadujgcych obiektow.
Wysokosci opisuje sie zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do znaku

0010_807_1.
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_BUZM_L
rodzaj IN ('nasyp’, 'wat przeciwpowodziowy lub grobla') AND szerokoscKorony < 3 AND

(szerokoscPodstawy - szerokoscKorony) < 19 AND wysokosc >= 1

Uwagi: Znak stosuje sie dla obiektow o szerokosci korony mniejszej od 3 m, szerokosci
podstawy mniejszej od 7 m i wysokosci rownej bgdz wiekszej od 1 m. Znakiem tym
przedstawia sie waty przy kanatach, rowach i rzekach oraz groble przy stawach. W
przypadku gdy dtugi wat na pewnych odcinkach ma wysokos¢ ponizej 1 m, rysuje sie
go na catej dtugosci bez przerywania. Gdy wewnetrzna strona watu jest jednoczesnie
brzegiem rzeki, w tym miejscu nie przedstawia sie linii brzegowej, a pokrycie w kolorze
niebieskim doprowadza sie do wewnetrznej linii znaku watu, nie pokrywajac kresek
budowli ziemnej. Gdy stawy sg wypetnione wodg, ktéra dochodzi do grobli, znaku linii
brzegowej nie przedstawia sie, a barwe niebieska dla wéd powierzchniowych
doprowadza sie do znaku grobli, nie pokrywajac kresek budowli ziemnej. Nie zaznacza
sie na mapie urzagdzen wodorozdzielczych w obrebie kompleksu stawéw. Pokazuje sie
groble réwniez wtedy, gdy staw przez dtuzszy czas jest pozbawiony wody, ale
zachowane zostaty obwatowania i urzgdzenia wodorozdzielcze. W obrebie bytego
stawu pokazuje sie aktualne pokrycie terenu.

Nasypy pod drogami przedstawia sie w odlegtosci 1 m (0,1 mm na mapie) od krawedzi
znaku drogi. Wysokosci opisuje sie zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do

znaku 0010_807_1.
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTPW_P
rodzaj IN ('kopiec lub hatda')

Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia sztucznie usypanych kopcéw, ktérych nie
mozna przedstawi¢ za pomocg poziomic, gdy ich wysokosc¢ jest wieksza niz1m, a
powierzchnia mniejsza niz 400 m?

(4,0 mm? na mapie). Znak kopca w potaczeniu ze znakiem sktadowiska odpaddw (znak

0010_430) wykorzystuje sie rowniez do przedstawiania hatd odpadéw przy hutach,




kopalniach, elektrowniach, elektrocieptowniach i innych zaktadach przemystowych.
Wysokosci opisuje sie zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do znaku
0010_807_1. Przy zgrupowaniu wiekszej liczby kopcdw opisy wysokosci umieszcza sie

przy kopcach najwyzszych i najbardziej charakterystycznych.
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTPW_P
rodzaj IN ('dot")

Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia zagtebien w powierzchni ziemi, przewaznie
pochodzenia antropogenicznego, ktérych nie mozna przedstawi¢ poziomicami,

w szczegdblnosci: wyrobiska, zagtebienia zapadliskowe zwigzane z gérnictwem. Za
pomocg tego samego znaku przedstawia sie takze leje krasowe wystepujace na
obszarach wapiennych. Znakiem tym przedstawia sie formy o gtebokosci wiekszej niz
1 m, ktérych powierzchnia w rzucie poziomym jest mniejsza niz 400 m? (4,0 mm? na
mapie). Na obszarze wewnatrz dotu umieszcza sie znaki pokrycia terenu. Gtebokos¢
dotu opisuje sie zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do znaku 0010_807_1.
Przy zgrupowaniu wiekszej liczby dotéw opisy gtebokosci umieszcza sie przy dotach

najgtebszych i najbardziej charakterystycznych.
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTLW_L

rodzaj IN (‘'wawdz') AND weryfikacja szerokosci zbocza wysokosci zgodnie z uwagami

Uwagi: Znak stosuje sie do przedstawienia suchych dolin o waskim dnie i stromych,
czesto urwistych zboczach. Znakiem tym przedstawia sie wawozy o szerokos$ci do 10 m
(1,0 mm na mapie).

W przypadku gdy dnem wawozu ptynie ciek, wagwdz przedstawia sie znakiem
0010_807_2.

Gdy gtebokos¢ wawozu jest wieksza niz 2 m, opisuje sie jg z doktadnoscig 0,5 m,

zgodnie z zasadami podanymi w objasnieniu do znaku 0010_807_1.
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Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_OIPR_P




rodzaj IN (‘odosobniona skata')

Uwagi: W przypadku gdy odosobniona skata ma nazwe wtasng, umieszcza

sie ja w barwie czarnej obok znaku.

02 wypefnieni
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gtaz
Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
narzutowy
0010_816 Klasa OT_OIPR_P
lub grupa
rodzaj IN ('gtaz narzutowy lub grupa gtazow')
gtazéw
Uwagi: W przypadku gdy gtaz ma nazwe wtasng, umieszcza sie jg w barwie czarnej
obok znaku.
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Sposdb pozyskania danych z BDOT10k:
wejscie do
0010_817 Klasa OT_OIPR_P
jaskini
rodzaj IN (‘'wejscie do jaskini lub groty')
Uwagi: W przypadku gdy jaskinia ma nazwe wtasng, umieszcza sie jg w barwie czarnej
obok znaku.
wypetnieni
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Sposdéb pozyskania danych (kod wystepuje tylko w klasie OK_ObiektKarto_L):
NMT
obiekt w postaci wektorowe] pozyskiwany z numerycznego modelu rzezby terenu
Uwagi: Sciany i stoki skalne, ktérych powierzchnie przekraczaja 1000 m? (10,0 mm? na
mapie) przedstawia sie za pomoca rysunku kreskowego. Przedstawia sie granie,
zatomy skalne, progi, zleby oraz strefy wychodni skat i pojedyncze wychodnie. Gran
0010 818 sciany lub waska i skalistg oznacza sie kreska przedstawiajgcg przebieg grani w terenie. Przebieg
B stoki skalne

ten jest dodatkowo podkreslony poprzez kreskowe cieniowanie stokéw rozdzielonych
granig. Poprzez kreskowanie rysunek skat ulega przyciemnieniu lub rozjasnieniu, w
zaleznosci od ekspozycji zboczy, przy czym przyjmuje sie kierunek padania swiatta z
potnocy. Zatomy skalne, progi skalne, strefy wychodni skat i pojedyncze wychodnie
przedstawia sie w zaleznosci od ich szerokosci w terenie. Formy, ktérych szerokos¢ w
rzucie poziomym jest mniejsza niz 5 m (0,5 mm na mapie), przedstawia sie kreska
pojedynczg o zmiennej grubosci, a formy szersze — kreskg podwdjng o rozstawie co
najmniej 0,5 mm, zgodnie z rzeczywistg szerokoscig formy, z dodatkowym kreskowym

cieniowaniem. Zleby nalezy przedstawia¢ podwdjna kreskg o zmiennej grubosci.




Zmiana grubosci kreski symbolizuje zmienng wysokos$¢ i nachylenie zboczy zlebu.
Zleby o szerokosci powyzej 5 m (0,5 mm na mapie) przedstawia sie w skali mapy.
Zleby o szerokosci réwnej lub mniejszej niz 5 m (0,5 mm na mapie) — podwdjna kreska

o rozstepie 0,5 mm. Na rysunku skat poziomice przerywa sie.

wypetnieni 10
e 0

Sposob pozyskania danych z BDOT10k:
Klasa OT_RTPW_P

rodzaj IN ('punkt wysokosciowy w terenie')

Uwagi: Punkty wysokos$ciowe niestabilizowane przedstawia sie w pierwszej kolejnosci
punkt na najwyzszych punktach terenu, w szczegdlnosci: wierzchotkach gér, wzgérz
0010_819 | wysokoscio | i pagdrkow.

wy Znaki punktow wysokos$ciowych umieszcza sie takze:

— w najnizszych miejscach dolin i kotlin,

— w najwyzszych punktach dziatéw wodnych,

— na skrzyzowaniach drég, linii oddziatowych.

Orientacyjna liczba wszystkich punktéw wysokosciowych na mapie, wliczajgc punkty
wysokosciowe poziomu wody, wynosi w terenie rowninnym 2 — 4, a w terenie

pagdrkowatym lub gérzystym 3 — 6 punktéw na dm?,

1 wypetnieni
S Soa 0 0 0 45 | 8
e

Sposob pozyskania danych (kod wystepuje tylko w klasie OK_ObiektKarto_L):
NMT
wskazniki spadu pozyskuje sie poprzez analize numerycznego modelu terenu lub

interpretacje obrazu poziomicowego rzezby terenu
wskaznik
0010_822 g Uwagi: Wskazniki spadu majg postaé kresek rysowanych prostopadle do poziomicy
spadu

w kierunku spadku terenu. Umieszcza sie je gtdwnie na liniach szkieletowych
(grzbietowych i ciekowych), przy poziomicach zamknietych (wierzchotki wzniesien,
dna dolin i zagtebien) oraz na odcinkach poziomic przecietych przez znaki umowne
form rzezby lub przez ramki arkusza. Wskazniki spadu umieszcza sie gesciej

w terenach o mato urozmaiconej rzezbie lub o duzej liczbie drobnych form terenu,

a rzadziej w terenach gorskich.

Nazwy i opisy objasniajgce

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny




0010 901 numer drogi 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa elementow pisma
Przykfad Rodzaj pisma Objasnienie C M Y K
kréj pisma Arial
wysokos¢
2,7
pisma numer drogi
0 0 0 100
pochylenie nie dwujezdniowej
pogrubienie nie
wersalik nie
kréj pisma Arial
wysokos¢
2,3
pisma numer drogi
0 0 0 100
pochylenie nie jednojezdniowej
pogrubienie nie
wersalik nie
Uwagi

Na znakach umownych drég o nawierzchni twardej zaliczonych do kategorii dréog krajowych lub wojewdédzkich
podaje sie ich numery,

zgodnie z aktualnymi ustaleniami odpowiednich wtadz administracyjnych. Dodatkowo oznacza sie
miedzynarodowe numery drog.

Prostokat z numerem drogi umieszcza sie w takim miejscu, aby nie kolidowat z innymi elementami tresci mapy, a
dtuzsza o$ prostokata pokrywata sie z osig drogi. Znak prostokata przykrywa znak jezdni i oznaczenia innych
elementow tresci, w tym poziomice.

Dtugos¢ prostokata dopasowuje sie do wymiardw numeru drogi.

Krajowe i miedzynarodowe numery drég umieszcza sie w oddzielnych, sgsiadujacych ze sobg prostokatach

w odlegtosci 1,0 mm,

przy czym na pierwszym miejscu umieszcza sie prostokat z numerem krajowym. W przypadku braku miejsca na
opis numerow, rezygnuje sie z miedzynarodowego numeru drogi. Na dtuzszych odcinkach numery drdg, jesli to
mozliwe, powtarza sie dwu—, a nawet trzykrotnie w obrebie arkusza mapy, ale w odlegtosci wiekszej niz 15 cm.
Oznaczenia numerdw drég umieszcza sie tak, aby jednoznacznie wskazywaty przebieg szlaku na przedstawianym

obszarze.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny




0010 _902 nazwa ulicy lub placu 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma
Przyktad Rodzaj pisma C M Y K
Marszatkowska kroj pisma Arial
2,7; 2,3; 2,1;

wysokos¢ pisma
Filtrowa 1,9

pochylenie nie 0 0 0 100
Ptocka pogrubienie nie

wersalik nie
pl. Zawiszy
Uwagi

Nazwy ulic opisuje sie réwnolegle do osi ulicy, szerokie — wewnatrz znaku, wezsze — nad dolng krawedzig,
zastaniajgc gérna. W szczegdlnych przypadkach opisuje sie pod gérng krawedzig, zastaniajac dolng. Nazwy ulic
przelotowych — jesli sytuacja na to pozwala — opisuje sie nad znakiem jezdni, réwnolegle do niego. Nazwy placéw

opisuje sie rownolegle do potudniowej ramki arkusza, najmniejszg wysokoscig pisma.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010_903 nazwa trasy komunikacyjnej w miescie 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma

Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
krdj pisma Arial

wysokos¢ pisma | 2,7

TRASA tAZIENKOWSKA pochylenie tak 0 0 0 100
pogrubienie nie
wersalik tak

Uwagi

Przedstawia sie nazwy tras komunikacyjnych w obrebie miast, umieszczajac opis nad znakiem drogi lub ulicy.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010_904 nazwa przejscia granicznego 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma

Przyktad Rodzaj pisma C M Y K




krdj pisma Arial

wysokos¢ pisma | 2,5

Przejscie graniczne Medyka pochylenie tak 0 0 0 100
pogrubienie nie
wersalik nie

Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych. Przedstawia sie nazwy drogowych przejsc
granicznych w ten sposdb,

Ze na pierwszym miejscu umieszcza sie nazwe polska, a za nig nazwe, jakg ma przejscie w kraju sgsiednim.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010_905 nazwa miasta 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma Liczba ludn. w C M Y K
tys.
krdj pisma Arial
wysokos¢
10,3
pisma
WARSZAWA 1000,1 i wiecej |0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokos¢
9,5
. pisma
KRAKOW 500,1-1000,0 0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokos¢
8,7
pisma
RADOM 100,1-500,0 0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak




krdj pisma Arial
wysokosc
8,0
3 pisma
PRUSZKOW 50,1 -100,0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokosc
7,4
pisma
SOCHACZEW 25,1-50,0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokos¢
6,8
pisma
WARKA 10,1-25,0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokos¢
6,3
pisma
BIALOBRZEGI 5,01 -10,00 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokos¢
5,7
pisma
MOGIELNICA 5,00 i mniej 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Paristwowego Rejestru Nazw Geograficznych. Na mapie umieszcza sie wszystkie nazwy
miejscowosci réwnolegle
do potudniowej ramki arkusza, przyjmujgc administracyjne kryterium ich podziatu. Miasta i wsie rozrdznia sie

stosujgc wersalik dla miast




i tekst dla wsi. Nazwe miejscowosci lub jej czesci opisuje sie roznym stopniem pisma (rézng wielkoscig pisma). Przy
doborze wysokosci pisma bierze sie pod uwage zaokraglong liczbe mieszkaricéw danej miejscowosci.

Nazwe gtdwng miejscowosci umieszcza sie obok gtdwnej jej czesci. Nazwe gtdéwng duzego miasta, ktdrego obszar
pokrywa wiecej niz jeden arkusz mapy, umieszcza sie na tym arkuszu, gdzie znajduje sie centrum miasta, tak aby
jak najmniej kolidowata z rysunkiem sytuacji.

Nazwe gtdwnga miasta umieszcza sie tylko na jednym arkuszu mapy, nawet jesli wystepuje ona w nazwie wiecej niz

jednego arkusza.

Kod
Nazwa obiektu poziom
kartograficzny
0010_906 nazwa dodatkowa miasta 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma Liczba ludn.w | C M Y K
tys.
krdéj pisma Arial
wysokos¢
8,7
pisma
WARSZAWA 1000,1 i wiecej | O 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
kroj pisma Arial
wysokos¢
8,2
) pisma
KRAKOW 500,1-1000,0 | O 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
krdéj pisma Arial
wysokosc
7,6
pisma
RADOM 100,1-500,0 |0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
PRUSZKOW kréj pisma Arial 50,1 -100,0 0 0 0 100




wysokos¢

7,0
pisma
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokosc
6,5
pisma
SOCHACZEW 25,1-50,0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokos¢
5,8
pisma
WARKA 10,1-25,0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokos¢
5,3
pisma
BIALOBRZEGI 5,01 -10,00 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
krdj pisma Arial
wysokos¢
4,7
pisma
MOGIELNICA 5,00 i mniej 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych . Na mapie umieszcza sie wszystkie nazwy
miejscowosci réwnolegle
do potudniowej ramki arkusza, przyjmujgc administracyjne kryterium ich podziatu. Miasta i wsie rozrdznia sie

stosujgc wersalik dla miast

i tekst dla wsi. Nazwe miejscowosci lub jej cze$ci opisuje sie rozng wielkoscig pisma. Przy doborze wysokosci pisma




bierze sie pod uwage zaokraglong liczbe mieszkaricéw danej miejscowosci.

W przypadku duzego miasta, ktdrego obszar pokrywa wiecej niz jeden arkusz mapy, nazwe dodatkowg tego
miasta umieszcza sie na tych arkuszach, przez ktére przebiega granica miasta, przy czym nazwe lokalizuje sie w
poblizu zabudowy. Natomiast na srodkowych arkuszach,

ktdre nie zawierajg granicy, nazwy dodatkowej nie umieszcza sie, a nazwa miasta wystepuje tylko w tytule
arkusza.

Dla jednoznacznego okreslenia przynaleznosci odosobnionej czesci miejscowosci, opisuje sie jg identycznie
brzmigca jak nazwa gtéwna tzw. nazwg dodatkowa. Nazwe dodatkowgq stosuje sie rdwniez do opisu potozonego na
skraju arkusza fragmentu miejscowosci, gdy wieksza jej czesé¢, opisana nazwg gtéwng, jest potozona na sgsiednim
arkuszu mapy. Nazwe dodatkowg umieszcza sie na mapie, ale mozna jg tez wpisa¢ poza ramka wewnetrzng, jesli

jest to uzasadnione wzgledami redakcyjnymi.

Kod
Nazwa obiektu poziom
kartograficzny
0010 _907 nazwa czesci miasta 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma Liczba ludn. w tys. C M Y K
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
) 7,4
MOKOTOW pisma 200,1 i wiecej 0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
7,0
WOLA pisma 100,1-200,0 0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
OCHOTA 50,1-100,0 0 0 0 100
wysokos¢
6,3
pisma




pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
. 5,5
Z0OLIBORZ pisma 25,1-50,0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
. 7,4
REMBERTOW pisma 10,1-25,0 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
4,4
JAGODNO pisma 2,01 -10,00 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
i 3,8
BIENKOWICE pisma 0,51-2,00 100
pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
NIEMOJEWICE 0,11-0,50 100
wysokos¢
3,2

pisma




pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak

Arial
kréj pisma

Narrow
wysokos¢

2,7

BIELANY pisma 0,10 i mniej 0 0 0 100

pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak

Arial
kréj pisma

Narrow
wysokos¢

2,1

KOBIERZYN pisma pojedyncza zagroda | O 0 0 100

pochylenie nie
pogrubienie tak
wersalik tak

Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych . Na mapie umieszcza sie wszystkie nazwy
miejscowosci réwnolegle

do potudniowej ramki arkusza, przyjmujgc administracyjne kryterium ich podziatu. Miasta i wsie rozrdznia sie
stosujgc wersalik dla miast

i tekst dla wsi. Nazwe miejscowosci lub jej czesci opisuje sie réozng wielkoscig pisma. Przy doborze wysokosci pisma
bierze sie pod uwage zaokraglong liczbe mieszkaricéw danej miejscowosci.

Nazwy czesci miast, osiedli mieszkaniowych, a takze osiedli o charakterze wiejskim, znajdujgcych sie w granicach
miast, opisuje sie wersalikiem, bez podawania liczby mieszkaricdw. Nazwe czes$ci miasta umieszcza sie w poblizu
centrum tej czesci.

Nazwy osiedli w obrebie opisanych na mapie czesci miasta umieszcza sie tak, aby najlepiej oddawaty lokalizacje
osiedli, a jednoczesnie

nie zastaniaty istotnych elementéw tresci mapy. Wielkos$¢ pisma dobiera sie odpowiednio do liczby mieszkancow.
Wielkos$¢ pisma dla czeSci miasta sktadajgcego sie z kilku osiedli zalezy od sumy liczby mieszkancéw tych osiedli.
W przypadku osiedli ze znaczng liczbg mieszkancdow, ale zajmujgcych matg powierzchnie, wielko$¢ pisma zmniejsza
sie. Gdy opisana nazwg czes$¢ miasta zajmuje duzg powierzchnie, a zamieszkuje w niej mata liczba mieszkancéw,

wielkos$¢ pisma zwieksza sie odpowiednio do wielkosci opisywanej powierzchni czesci miasta.




Kod

Nazwa obiektu poziom
kartograficzny
0010_908 nazwa dodatkowa czesci miasta 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma
Przyktad Rodzaj pisma Liczba ludn. w tys. C M Y K
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
) 6,6
MOKOTOW pisma 200,1i wiecej 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
6,1
WOLA pisma 100,1 — 200,0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
5,5
OCHOTA pisma 50,1-100,0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
. 4,9
ZOLIBORZ pisma 25,1-50,0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
. Arial
REMBERTOW kréj pisma 10,1 -25,0 0 0 100
Narrow




wysokos¢

4,4
pisma
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
3,8
JAGODNO pisma 2,01 -10,00 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
] 3,2
BIENKOWICE pisma 0,51-2,00 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
2,8
NIEMOJEWICE pisma 0,11 -0,50 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
2,5
BIELANY pisma 0,10 i mniej 100
pochylenie nie
pogrubienie nie
wersalik tak
Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych . Na mapie umieszcza sie wszystkie nazwy




miejscowosci réwnolegle

do potudniowej ramki arkusza, przyjmujgc administracyjne kryterium ich podziatu. Miasta i wsie rozrdznia sie
stosujgc wersalik dla miast

i tekst dla wsi. Nazwe miejscowosci lub jej czesci opisuje sie rozng wielkoscig pisma. Przy doborze wysokosci pisma
bierze sie pod uwage zaokraglong liczbe mieszkaricéw danej miejscowosci.

Nazwy czesci miast, osiedli mieszkaniowych, a takze osiedli o charakterze wiejskim, znajdujgcych sie w granicach
miast, opisuje sie wersalikiem, bez podawania liczby mieszkarnicéw. Nazwe czesci miasta umieszcza sie w poblizu
centrum tej czesci.

Nazwy osiedli w obrebie opisanych na mapie czesci miasta umieszcza sie tak, aby najlepiej oddawaty lokalizacje
osiedli, a jednoczesnie

nie zastaniaty istotnych elementow tresci mapy. Wielko$¢é pisma dobiera sie odpowiednio do liczby mieszkancéw.
Wielkos¢ pisma dla czesci miasta sktadajgcego sie z kilku osiedli zalezy od sumy liczby mieszkaricéw tych osiedli.
W przypadku osiedli ze znaczng liczbg mieszkaricdw, ale zajmujgcych matg powierzchnie, wielkos¢ pisma
zmniejsza. Gdy opisana nazwg cze$¢ miasta zajmuje duzg powierzchnie, a zamieszkuje w niej mata liczba
mieszkancow, wielkos¢ pisma zwieksza sie odpowiednio do wielkosci opisywanej powierzchni czesci miasta. Dla
jednoznacznego okreslenia przynaleznosci odosobnione]j czesci miejscowosci, opisuje sie jg identycznie brzmigca
jak nazwa gtéwna tzw. nazwg dodatkowa.

Nazwe dodatkowg stosuje sie rowniez do opisu potozonego na skraju arkusza fragmentu czesci miasta, gdy
wieksza jej czes¢, opisana nazwa gtéwng, jest potozona na sasiednim arkuszu mapy. Nazwe dodatkowg umieszcza

sie na mapie, ale mozna jg tez wpisa¢ poza ramkag wewnetrzng, jesli jest to uzasadnione wzgledami redakcyjnymi.

Kod
Nazwa obiektu poziom
kartograficzny
0010_909 nazwa wsi 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma
Przyktad Rodzaj pisma Liczba ludn. w tys. C M Y K
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
5,7
Kozy pisma 2,01 i wiecej 0 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
Wielka Wies kréj pisma 1,01-2,00 0 0 0 100
Narrow




wysokos¢

51
pisma
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
4,6
Rebiszow pisma 0,51-1,00 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
4,2
Debnowola pisma 0,26 - 0,50 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
3,8
Rytomoczydta pisma 0,11-0,25 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
3,4
Kazimierkéow pisma 0,10 i mniej 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
tesko kréj pisma pojedyncza zagroda 100

Narrow




wysokos¢
3,0
pisma

pochylenie nie

pogrubienie | nie

wersalik nie
Avrial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
3,0
Wilsznia pisma wies zniszczona 0 0 0 100

pochylenie tak

pogrubienie | nie

wersalik nie

Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych . Na mapie umieszcza sie wszystkie nazwy
miejscowosci réwnolegle

do potudniowej ramki arkusza, przyjmujgc administracyjne kryterium ich podziatu. Miasta i wsie rozrdznia sie
stosujac wersalik dla miast

i tekst dla wsi. Nazwe miejscowosci lub jej czesci opisuje sie réznym stopniem pisma (rézng wielkoscig pisma). Przy
doborze wysokosci pisma bierze sie pod uwage zaokraglong liczbe mieszkaricéw danej miejscowosci.

Nazwy miejscowosci o zabudowie rozproszonej, gdzie nie mozna wyrdznic gtéwnej czesci, umieszcza sie posrodku
tej miejscowosci.

Gdy wie$ sktada sie z kilku cze$ci majgcych wspdlng nazwe i rézne okreslniki, to aby nie powtarza¢ tej samej czesci
nazwy umieszcza sie jedng wspodlng nazwe z liczbg mieszkancéw, a poszczegdlne okreslniki odnoszace sie do czesci
miejscowosci opisuje sie przy odpowiednich czesciach wsi, ale bez liczby mieszkancéw.

Czesci wsi, przysioftki, kolonie lub pojedyncze zagrody majgce odrebne nazwy wtasne, opisuje sie takim samym
pismem jak wsie,

przy czym wielko$é pisma dobiera sie odpowiednio do liczby mieszkanncow danej czesci wsi, bez podawania pod
nazwg liczby mieszkancow.

W przypadku braku miejsca nazwy niektérych czesci wsi pomija sie, szczegdlnie gdy czesé wsi stanowi fragment
zwartej zabudowy catej miejscowosci.

Pismo stosowane dla pojedynczych zagréd wykorzystuje sie takze dla nazw lesniczéwek, gdy obiekty te znajduja

sie w obrebie zabudowy miejscowosci, ale ich nazwa jest inna niz nazwa tej miejscowosci.

Kod

Nazwa obiektu poziom

kartograficzny




0010 910 nazwa dodatkowa wsi 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma Liczba ludn. w tys. C M Y K
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
4,9
Kozy pisma 2,01i wiecej 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
4,6
Wielka Wie$ pisma 1,01-2,00 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
4,2
Rebiszow pisma 0,51-1,00 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
3,8
Debnowola pisma 0,26 — 0,50 0 0 100
pochylenie nie
pogrubienie | nie
wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
Rytomoczydta 0,11-0,25 0 0 100
wysokos¢
3,4
pisma




pochylenie nie

pogrubienie | nie

wersalik nie
Avrial
kréj pisma
Narrow
wysokos¢
3,2
Kazimierkow pisma 0,10 i mniej 0 0 0 100
pochylenie nie

pogrubienie | nie

wersalik nie

Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych . Na mapie umieszcza sie wszystkie nazwy
miejscowosci réwnolegle

do potudniowej ramki arkusza, przyjmujgc administracyjne kryterium ich podziatu. Miasta i wsie rozrdznia sie
stosujgc wersalik dla miast

i tekst dla wsi. Nazwe miejscowosci lub jej czesci opisuje sie roznym stopniem pisma (rézng wielkoscig pisma). Przy
doborze wysokosci pisma bierze sie pod uwage zaokraglong liczbe mieszkaricéw danej miejscowosci.

Dla jednoznacznego okreslenia przynaleznosci odosobnionej czesci miejscowosci, opisuje sie jg identycznie
brzmigca jak nazwa gtéwna

tzw. nazwga dodatkowa. Nie dotyczy to odosobnionej czesci wsi majgcej odrebng nazwe.

Nazwe dodatkowa stosuje sie rowniez do opisu potozonego na skraju arkusza fragmentu miejscowosci, gdy
wieksza jej czes¢, opisana nazwa gtéwng, potozona jest na sasiednim arkuszu mapy. Nazwe dodatkowg umieszcza
sie na mapie, ale mozna jg tez wpisa¢ poza ramkg wewnetrzng, jesli jest to uzasadnione wzgledami redakcyjnymi.
Gdy miejscowosé ma dwie nazwy, to pod nazwa gtdwng powszechnie uzywang, umieszcza sie w nawiasie nazwe
drugg, historyczng, przyjmujac dla niej krdj i wielkos¢ pisma jak dla nazwy dodatkowe]. Nazwy historycznej pod

nazwg dodatkowg miejscowosci nie umieszcza sie.

Kod

Nazwa obiektu poziom
kartograficzny
0010_911 liczba mieszkancow i skrét jednostki administracyjnej 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma
Przyktad Rodzaj pisma Objasnienie C M Y K
13,7 Arial

kréj pisma liczba mieszkancéw 0 0 0 100
0,14 Narrow




wysokos¢
2,8
pisma

pochylenie nie

pogrubienie | tak

wersalik nie
Arial
kréj pisma
Narrow
UG wysokos¢
2,8 skrot jednostki
upP pisma 0 0 0 100
administracyjnej
uw pochylenie nie

pogrubienie | tak

wersalik nie

Uwagi

Liczbe mieszkarncow umieszcza sie pod gtdwng nazwg miejscowosci. Okresla sie jg w tysigcach z doktadnoscia do
jednego miejsca po przecinku, gdy liczy ona powyzej 10 000 mieszkancow, a z doktadnoscig do dwdéch miejsc po
przecinku, gdy liczy 10 000 mieszkarncow lub mnie;j.

Dla miast i wsi bedacych siedzibami jednostek administracyjnych stosuje sie odpowiednie skréty objasniajgce: UW,
SP, UM, UMG, UG, umieszczane pod nazwg gtéwna miejscowosci, za liczbg mieszkarnicéw. Gdy w miejscowosci
znajduje sie kilka urzedéw, pod nazwg umieszcza sie skrét urzedu najwyzszej rangi. Opis liczby mieszkancéw wraz
ze skréotem okreslajgcym range urzedu administracyjnego umieszcza sie symetrycznie pod nazwg miejscowosci.
Gdy siedziba urzedu gminy miesci sie w innej miejscowosci, to pod nazwg miejscowosci gminnej nalezy umiescic
skrét ,UG”, a ponizej w nawiasie informacje, w ktorej miejscowosci znajduje sie siedziba urzedu gminy ,, (z
siedzibg w...)".

Pod nazwg i liczbg mieszkancéw miejscowosci, w ktérej znajduje sie budynek urzedu gminy umieszcza sie

informacje ,(siedziba UG...)".

Kod kartograficzny = Nazwa obiektu poziom
0010 912 nazwa obszaru chronionego 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
BIALOWIESKI PARK NARODOWY kroj pisma Arial

wysokosc

) 2,3-8,5 |76 7 90 0

REZERWAT KRUCZY KAMIEN pisma

pochylenie nie




REZERWAT JELENI DWOR pogrubienie nie

wersalik tak

Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych. Opisuje sie nazwy wszystkich parkéw
narodowych, parkéw krajobrazowych i rezerwatéw. Nazwa obszaru chronionego jest nadrzedna nad nazwg
obiektu przyrodniczego. Gdy nazwa rezerwatu przyrody zostata utworzona poprzez dodanie odpowiedniego
okreslnika do nazwy lasu, jeziora, bagna, uroczyska wystepujgcego na mapie, przy opisie pomija sie nazwe tego
obiektu umieszczajac tylko nazwe rezerwatu. W przypadku wystepowania podobienstwa nazw nie umieszcza sie
nazwy obiektu gdy obnizytoby

to czytelno$é mapy. Gdy nazwy sg rdzne, umieszcza sie obie. Mate fragmenty obszaréw chronionych odciete
ramka arkusza, opisuje sie pismem zmniejszonym o 10% poza ramkg wewnetrzng, gdy wymagajg tego wzgledy

redakcyjne.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010_913 nazwa morza, zatoki lub wéd zeglownych 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma
Przyktad Rodzaj pisma c M Y K
kroj pisma Cambria
MORZE BALTYCKIE wysokogé
2,8-9,9
pisma
ODRA ) 65 15 0 0
pochylenie tak
KANAt GLIWICKI pogrubienie | nie
wersalik tak
Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych . Na mapie umieszcza sie wszystkie nazwy
obiektéw wodnych.

Tak zwane okresIniki fizjograficzne podaje sie zwykle w formie skrétowej, lecz w nazwach duzych obiektéw,
opisanych wewnatrz ich zarysu,

a w szczegélnosci w nazwach rozspacjowanych, nie stosuje sie skrotow.

Wysokos¢ pisma stosowana do opisu nazwy powinna by¢ uzalezniona od wielkosci opisywanego obiektu
wodnego. Gdy obiekt wodny przecina ramka arkusza, wysokos¢ pisma dostosowuje sie do powierzchni fragmentu

obiektu wystepujgcego na danym arkuszu.




Nazwy ciekéw umieszcza sie rownolegle do linii cieku (lepiej nad linig niz pod nig) albo miedzy liniami brzegowymi
rzeki, jesli pozwala

na to jej szerokos¢. Na dtugich rzekach nazwy opisuje sie co 15-20 cm. Gdy rzeka opisana jest duzym pismem
wewnatrz linii brzegowych, nazwe umieszcza sie nie wiecej niz dwa razy na jednym arkuszu mapy.

Oprodcz gtdwnej nazwy rzeki, za ktérg uwaza sie nazwe jej dolnego biegu, umieszcza sie na mapie w nawiasie za
nazwag gtéwng lokalnie uzywane nazwy odcinkdow rzek, stosujgc dla obydwu nazw takg samg wielkos¢ pisma.
Mate fragmenty obiektéw powierzchniowych odciete ramka arkusza, opisuje sie pismem zmniejszonym o 10%
poza ramka wewnetrzng,

gdy wymagajg tego wzgledy redakcyjne.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010 914 nazwa jeziora, rzeki, kanatu, strumienia, rowu lub stawu 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma

Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
krdj pisma Cambria

Jezioro tebsko wysokos¢ pisma | 2,7-9,1

Kanat Mosinski pochylenie tak 65 15 0 0

Mokrzyca pogrubienie nie
wersalik nie

Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych . Na mapie umieszcza sie wszystkie nazwy
obiektéw wodnych.

Tak zwane okresIniki fizjograficzne podaje sie zwykle w formie skrétowej, lecz w nazwach duzych obiektéw,
opisanych wewnatrz ich zarysu,

a w szczegdblnosci w nazwach rozspacjowanych, nie stosuje sie skrétow.

Wysokos¢ pisma stosowana do opisu nazwy powinna byc¢ uzalezniona od wielkosci opisywanego obiektu
wodnego. Gdy obiekt wodny przecina ramka arkusza, wysokos¢ pisma dostosowuje sie do powierzchni fragmentu
obiektu wystepujgcego na danym arkuszu.

Nazwy ciekdw umieszcza sie rownolegle do linii cieku (lepiej nad linig niz pod nig) albo miedzy liniami brzegowymi
rzeki, jesli pozwala na to

jego szerokos¢. Na dtugich rzekach nazwy opisuje sie co 15—-20 cm. Gdy rzeka opisana jest duzym pismem
wewnatrz linii brzegowych, nazwe umieszcza sie nie wiecej niz dwa razy na jednym arkuszu mapy.

Nazwy ciekdw nalezy umieszczac tak, aby tatwo mozna byto odrdznié ciek gtdwny od jego doptywdw, gdy sg one

przedstawione tg samg gruboscig linii. Aby umozliwi¢ identyfikacje, na podstawie mapy, poczatkowego odcinka




rzeki, konieczne jest umieszczenie nazwy w poblizu jej Zrédet.

Oprodcz gtdwnej nazwy rzeki, za ktérg uwaza sie nazwe jej dolnego biegu, umieszcza sie na mapie w nawiasie za
nazwg gtéwna lokalnie uzywane nazwy odcinkdw rzek, stosujac dla obydwu nazw takg samg wielko$¢ pisma.
Mate fragmenty obiektéw powierzchniowych odciete ramkg arkusza, opisuje sie pismem zmniejszonym o 10%
poza ramka wewnetrzng,

gdy wymagajg tego wzgledy redakcyjne.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010 918 nazwa lasu, puszczy, bagna, tgki, uroczyska 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
Puszcza Biatowieska kroj pisma Arial
wysokos¢ 2,5-
Rude Bagno pisma 9,5
pochylenie tak 0 0 0 100
Kobielowa tgka
pogrubienie nie
Grzedy wersalik nie
Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Painstwowego Rejestru Nazw Geograficznych. Nazwe lasu, puszczy, bagna, faki, uroczyska,

a takze innych obiektéw podobnego typu, opisuje sie na ich powierzchni. W szczegdlnosci nalezy zwréci¢ uwage
na rozmieszczenie nazw obszarédw niewyznaczonych $cisle konturem uzytku. Nazwe umieszcza sie tak, aby jej
potozenie odzwierciedlato zasieg obszaru, ktérego dotyczy. Nazwe obiektu, ktérego os uktada sie skosnie

w stosunku do poftudniowej ramki arkusza, opisuje sie wzdtuz tej osi po tagodnym tuku. Obszary ksztattem zblizone
do kota lub kwadratu opisuje sie rownolegle do potudniowego boku ramki, przy czym nazwy wielocztonowe mogg
by¢ opisywane w dwdch, a nawet trzech wierszach, rozmieszczonych symetrycznie.

Nazwy duzych obszarow, ktérych zasieg obejmuje kilka arkuszy mapy opisuje sie na kazdym arkuszu. Jesli
opisywany zwarty obszar zajmuje co najmniej 40% powierzchni arkusza, do opisu stosuje sie maksymalna, podang
w tabeli i jednakowg dla tych wszystkich arkuszy wielko$¢ pisma. Na arkuszu mapy nie powtarza sie nazwy jednego

ciggtego obszaru.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny




0010 920 nazwa pasma, grzbietu lub masywu goérskiego 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma
Przyktad Rodzaj pisma C M Y K
PIENINY kréj pisma Arial

wysokos¢ pisma | 2,8 -8,2

GARB DZIKOWCA pochylenie tak 0 0 0 100
pogrubienie nie

JAWORNIK wersalik tak

Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Paristwowego Rejestru Nazw Geograficznych. Umieszcza sie mozliwie wszystkie nazwy
dotyczace form powierzchni ziemi, z wyjatkiem nazw duzych form, ktdre zajmujg obszar wiekszy niz 4 arkusze
mapy.

Masyw gorski opisuje sie jako obiekt powierzchniowy stosujgc pismo znaku 0010_920 oraz zasady zawarte

w objasnieniu do znaku 0010_918. Niezaleznie od nazwy masywu opisuje sie nazwy i wysokosci szczytéw stosujgc
pismo znaku 0010 _921. Przed nazwa szczytu nie dodaje sie okreslnika fizjograficznego o ile nie stanowi on
integralnej czesci nazwy.

Przy ustalaniu wysokosci pisma nazw gor i innych wzniesien bierze sie pod uwage nie tylko wysokos¢ bezwzgledng
gory lub wzniesienia,

ale takze wysokos¢ wzgledna, relacje tych wysokosci do wysokosci innych szczytéw i wyniostosci w danym
masywie, grzbiecie gérskim, na wyzynie lub wysoczyznie i znaczenie turystyczne géry. Podobne kryteria nalezy
stosowac przy wyborze nazw form powierzchni ziemi (w przypadku ich duzego zageszczenia).

Gdy wystepuja podwdjne nazwy, woéwczas druga, rzadziej uzywang, opisuje sie w nawiasie pod pierwszg, stosujac

pismo zmniejszone o 10%.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010 921 nazwa gory, skaty, szczytu lub przeteczy 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma

Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
Rysy kréj pisma Arial

wysokos¢ pisma | 2,5-5,7

Skata Pisana pochylenie tak 0 0 0 100

pogrubienie nie

Przetecz Siodfo wersalik nie




Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych. Umieszcza sie mozliwie wszystkie nazwy
dotyczace form powierzchni ziemi, z wyjatkiem nazw duzych form, ktdre zajmujg obszar wiekszy niz 4 arkusze
mapy.

Nazwy szczytéw gor i skat umieszcza sie symetrycznie nad znakiem punktu wysokosciowego, a opis wysokosci pod
tym punktem. Masyw gorski opisuje sie jako obiekt powierzchniowy stosujgc pismo znaku 0010_920 oraz zasady
zawarte w objasnieniu do znaku 0010_918.

Niezaleznie od nazwy masywu opisuje sie nazwy i wysokos$ci szczytdw stosujgc pismo znaku 0010_921. Przed
nazwag szczytu nie dodaje sie okresinika fizjograficznego o ile nie stanowi on integralnej czesci nazwy.

Przy ustalaniu wysokosci pisma nazw gér i innych wzniesien bierze sie pod uwage nie tylko wysokos¢ bezwzgledng
gory lub wzniesienia, ale takze wysokos¢ wzgledna, relacje tych wysokosci do wysokosci innych szczytéw

i wyniostosci w danym masywie, grzbiecie gérskim, na wyzynie lub wysoczyznie i znaczenie turystyczne gory.
Podobne kryteria nalezy stosowac przy wyborze nazw form powierzchni ziemi (w przypadku ich duzego
zageszczenia).

Gdy wystepujg podwdjne nazwy, woéwczas drugg, rzadziej uzywang, opisuje sie w nawiasie pod pierwszg, stosujac

pismo zmniejszone o 10%.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010_922 nazwa wyspy, potwyspu lub przyladka na morzu 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
WOLIN krdj pisma Century Gothic
wysokos¢ pisma | 2,7—-7,6
HEL pochylenie nie
0 0 0 100
pogrubienie nie
ROZEWIE
wersalik tak
Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych. Nazwy wysp i potwyspdw opisuje sie na ich
powierzchni, gdy pozwala

na to wielkos¢ obiektu lub obok nich, gdy nazwa nie miesci sie na ich obszarze. Nazwy wydtuzonych wysp

i pétwyspow mozna rozmiesci¢ tukiem po ich zewnetrznej stronie, mimo ze nazwa swobodnie zmiescitaby sie na
ich powierzchni.

Nazwy przyladkdw rozmieszcza sie w zaleznosci od kierunku linii brzegowej albo poziomo, albo ukosnie tukiem,




poprzecznie do linii wybrzeza.
W celu jednoznacznej identyfikacji przyladka jego nazwe umieszcza sie tak, aby jej poczatek lub koniec znajdowat

sie tuz przy przyladku.

Kod

Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010 923 nazwa wyspy, pétwyspu lub przylgdka na jeziorze lub rzece 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma

Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
Upatty krdj pisma Century Gothic

wysokos¢ pisma | 2,3-5,7

Sosnowy Ostrow pochylenie nie 0 0 0 100
pogrubienie nie

Wyspa Ptakow wersalik nie

Uwagi

Nazwa pozyskiwana z Panstwowego Rejestru Nazw Geograficznych. Nazwy wysp i potwyspdw opisuje sie na ich
powierzchni, gdy pozwala

na to wielkos¢ obiektu lub obok nich, gdy nazwa nie miesci sie na ich obszarze. Nazwy wydtuzonych wysp

i potwyspow mozna rozmiesci¢ tukiem po ich zewnetrznej stronie, mimo ze nazwa swobodnie zmiescitaby sie na
ich powierzchni.

Nazwy przyladkdw rozmieszcza sie w zaleznosci od kierunku linii brzegowej albo poziomo, albo ukosnie tukiem,
poprzecznie do linii wybrzeza.

W celu jednoznacznej identyfikacji przyladka jego nazwe umieszcza sie tak, aby jej poczatek lub koniec znajdowat

sie tuz przy przyladku.

Kod

Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010 924 opis wysokosci poziomicy, skarpy lub gtebokosci wawozu 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma

Przyktad Rodzaj pisma C M Y K
krdj pisma Arial Narrow

150

wysokos¢ pisma | 2,7

pochylenie nie
7,5

pogrubienie tak




wersalik nie

Uwagi

Wysokos¢ pozyskiwana z numerycznego modelu rzezby terenu. W terenie gérzystym opisuje sie tylko poziomice
pogrubione, na terenach pagérkowatych i falistych réwniez poziomice zasadnicze, a w terenach réwninnych takze
pomocnicze i uzupetniajgce. Opisy wysokosci poziomic nie mogg kolidowac z innymi elementami tresci mapy, a
podstawa opisu powinna by¢ zwrdcona w kierunku spadku terenu.

Zasady opisu skarp i punktow wysokosciowych podano w objasnieniach do odpowiednich znakéw (0010_807_1,

0010_807_2).

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010 925 opis wysokosci punktu wysokosciowego lub przeteczy 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
krdj pisma Arial Narrow

wysokos¢ pisma | 2,7

123,7 pochylenie nie 0 0 0 100
pogrubienie tak
wersalik nie

Uwagi

Wysokos¢ pozyskiwana z numerycznego modelu rzezby terenu. Opisy liczbowe wysokosci bezwzglednej lub
wzglednej powinny by¢ w miare mozliwosci umieszczane z prawej strony i nieco powyzej znaku, a w przypadku
braku miejsca tak, aby nie byto watpliwosci, czego opis dotyczy. Wysokos¢ punktéw wysokosciowych podaje sie z
doktadnoscig 0,1 m.

W miejscach charakterystycznych elementéw sytuacji, w szczegélnosci: krzyze, wiatraki, zatamania linii
elektroenergetycznych, nie umieszcza sie znaku graficznego punktu wysokos$ciowego, a jedynie wpisuje sie
wysokos¢ odnoszacg sie do podstawy krzyza czy wiatraka lub wysokosé terenu w miejscu zatamania linii

elektroenergetyczne;j.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010_926 inna nazwa 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma

Przykfad Rodzaj pisma C M Y K




Park Skaryszewski kréj pisma Arial

wysokos¢ pisma | 2,3

Kop. Wujek
p / pochylenie tak
pogrubienie nie
Most Pétnocny
Huta Batory 0 0 0 100
Wawel . .
wersalik nie

Stad. Narodowy

tazienki Krolewskie

Uwagi

Przy podejmowaniu decyzji o umieszczeniu nazwy obiektu stosuje sie nastepujgce kryteria:

— zapewnienie czytelnosci nazwy w formie petnej lub skréconej oraz jednoznacznej identyfikacji obiektu, do
ktdrego ta nazwa sie odnosi,

— wielkos¢ obiektu (zajmowana powierzchnia),

— ranga obiektu okreslona jego funkcjg lub wartoscig historyczna,

— znaczenie orientacyjne obiektu.

Ocena rangi obiektu zalezy m. in. od wielkosci miejscowosci, w jakiej znajduje sie obiekt. W mniejszych
miejscowosciach, a tym bardziej poza obszarem zabudowanym, nabierajg znaczenia obiekty, ktére w duzym
miescie uznawane sg za mniej wazne. W pierwszym rzedzie umieszcza sie nazwy tych obiektéw, ktére decydujg o
randze i funkcji miejscowosci.

Gdy z nazwy obiektu nie wynika jego funkcja, przy nazwie dodatkowo umieszcza sie skrét objasniajacy.

Gdy opisuje sie obiekt o duzej powierzchni, stosuje sie pismo odpowiednio powiekszone w stosunku do wielkosci
pisma podanego w tabeli i ewentualnie rozspacjowuje sie je. Nazwe przedsiebiorstwa, ktérego dziatalnos¢
rozciggnieta jest na duzym obszarze, umieszcza sie przy gtdwnych budynkach. Gdy ramka arkusza przecina obszar
przedsiebiorstwa, nazwe wtasng opisuje sie na tych arkuszach, gdzie zlokalizowane sg budynki oraz inne
urzadzenia lub elementy charakterystyczne dla tego przedsiebiorstwa.

W rejonie miasta, gdzie wystepuje duze skupisko waznych obiektéw, opisuje sie nazwy tylko wiekszych

i wazniejszych z nich, przy czym dopuszcza sie stosowanie skrotow nazw, a nastepnie ewentualne zmniejszenie
wielkosci pisma w stosunku do podanego w tabeli (maksymalnie o 25%).

Nazw stacji i przystankéw kolejowych identycznych z nazwami miejscowosci, w ktérych sie znajdujg, nie opisuje
sie. Gdy stacja lub przystanek kolejowy ma inng nazwe niz nazwa miejscowosci lub jest od niej oddalona, jej nazwe

opisuje sie.




Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010 927 skrét lub opis objasniajacy 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
mag. H les. krdj pisma Arial

wysokos¢ pisma | 2,3
przedsz. spoz. pochylenie tak

pogrubienie nie 0 0 0 100
oczyszcz.

wersalik nie
w.cisn.
Uwagi

Skroty objasniajgce umieszcza sie, w miare mozliwosci, przy przedstawianych na mapie zaktadach przemystowych
oraz budynkach uzytecznosci publicznej, o ile mozna jednoznacznie zidentyfikowac obiekty topograficzne, do
ktdrych sie odnosza. Jezeli jest to niemozliwe, skrotu objasniajgcego nie umieszcza sie.

Skroty objasniajgce umieszcza sie rowniez przy budynkach lub obiektach, ktére majg istotne znaczenie turystyczne
lub historyczne oraz tych, ktdre ze wzgledu na swojg specyficzng funkcje lub fizjonomie wyrdzniajg sie z otoczenia,

a nie sg przedstawione odrebnym znakiem.

Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010_928 skrot lub opis objasniajgcy obiektu wodnego 65
Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm] Barwa pisma
Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
krdj pisma Arial
Zr. min. wysokos¢ pisma | 2,3
pochylenie tak 65 15 0 0
bas. kqp. pogrubienie nie
wersalik nie
Uwagi

Skroty odkrytych obiektéw wodnych i Zrédet opisuje sie w barwie niebieskiej. Skroty obiektéw wodnych

znajdujacych sie w budynkach opisuje sie barwg czarna.




Kod
Nazwa obiektu poziom

kartograficzny

0010_929 numer znaku granicznego 65

Znak graficzny — wymiary w skali mapy [mm)] Barwa pisma

Przykfad Rodzaj pisma C M Y K
krdj pisma Arial

wysokos¢ pisma | 2,5

132 pochylenie tak 20 90 0 0
pogrubienie nie
wersalik nie

Uwagi

Numery znakdéw granicznych opisuje sie zgodnie z dokumentacjg graniczna. Petny numer znaku lub nazwe
umieszcza sie w miejscu zbiegu trzech granic painstwowych.Gdy na danym odcinku granicy przedstawia sie tylko
znaki charakterystyczne, opisy niektdrych z nich mogg by¢ pominiete w wypadku ich znacznego zageszczenia lub

braku miejsca na opis.

8. Wytyczne nadawania skrotow kartograficznych:

skroét
petna nazwa klasa obiektow | charakterystyka
kartograficzny

przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('rezydencja ambasadora’,
amb. ambasada OT_BUBD_A 'placéwka dyplomatyczna lub konsularna') AND

kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')

przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('bank') AND
B bank OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')

rodzaj IN ('bréd') AND kategorialstnienia NOT IN
b. bréd OT_SKPP_L
('zniszczony')

przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('basen kapielowy') AND
OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
bas. kgp. basen kapielowy

rodzaj IN ('basen') AND kategorialstnienia NOT IN
OT_BUSP_A
('zniszczony')

przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('siedziba firmy lub firm')
AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') AND

biur. biurowiec OT_BUBD_A liczbaKondygnacji >= 5 OR przewazajacaFunkcjaBudynku IN
('centrum konferencyjne', 'kuria metropolitalna’,

'ministerstwo’, 'prokuratura’, 'przejscie graniczne', 'straz




graniczna', 'urzad celny', 'inny urzgd administracji

publicznej') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')

rodzaj IN ('zajezdnia lub baza transportowa') i nie zawiera

obiektow z klasy OT_BUBD_A

baza (przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘zajezdnia autobusowa',
b. tran. OT_KUKO_A
transportowa 'zajezdnia tramwajowa’, zajezdnia trolejbusowa’) ) i
posiada wpis w atrybutach "informacjaDodatkowa" i
"nazwa" informujqcy o bazie transportowej
posiada wpis w atrybucie "informacjaDodatkowa"
bud. budowa OT_PTPL_A
informujgcy o budowie
centrum przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘centrum handlowe') AND
c. han. OT_BUBD_A
handlowe kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('dom dziecka') AND
d. dz. dom dziecka OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('"dom towarowy lub
d. h. dom handlowy OT_BUBD_A handlowy', 'hipermarket lub supermarket') AND
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dom kultury') AND
d. k. dom kultury OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dom opieki spotecznej')
d. op. dom opieki OT _BUBD_A
AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dom parafialny') AND
d. pardf. dom parafialny |OT_BUBD A kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie posiada wpisu
w atrybucie "informacjaDodatkowa" dotyczqcego plebani
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dom studencki') AND
d.s. dom studencki OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
dworzec
dw. aut. OT_KUKO_A rodzaj IN (‘dworzec autobusowy')
autobusowy
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dom weselny') AND
d. wes. dom weselny OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('placéwka opiekuriczo-
dom
d. wych. OT_BUBD_A wychowawcza') AND kategorialstnienia NOT IN
wychowawczy
('zniszczony')
dom przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dom wypoczynkowy')
d. wyp. OT_BUBD_A

wypoczynkowy

AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')




OT_KUPG_A rodzaj IN ('elektrownia')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘elektrownia') AND
el. elektrownia
OT_BUBD_A kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potoZzony
na obiekcie z klasy OT_KUPG_A (rodzaj IN (‘elektrownia’))
OT_KUPG_A rodzaj IN (‘'elektrocieptownia’)
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘elektrocieptownia') AND
elc. elektrocieptownia kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potoZzony
OT_BUBD_A
na obiekcie z klasy OT_KUPG_A (rodzaj IN
(‘elektrocieptownia’))
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘elewator') AND
elw. elewator OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
twierdza lub
fort. OT_KUZA_A rodzaj IN ('twierdza lub forteca')
forteca
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('garaz') AND
gar. garaz OT_BUBD_A kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potozony
na obiekcie z klasy OT_PTZB_A (rodzaj IN ('jednorodzinna’))
OT_KUPG_A rodzaj IN ('gazownia')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('zbiornik na gaz', 'stacja
gazowa') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie
gazownia, OT_BUBD_A
jest potoZzony na obiekcie z klasy OT_KUPG_A (rodzaj IN
zbiornik na gaz,
gaz. ('gazownia’))
stacja gazowa,
rodzaj IN ('szyb naftowy lub gazowy') AND
szyb gazowy
kategorialstnienia IN (‘eksploatowany') i posiada wpis w
OT BUIT_P
atrybucie "informacjaDodatkowa" informujqcy o szybie
gazowym
miejsce
gl. OT_PTWZ_A rodzaj IN (‘wyrobisko') AND surowiec IN ('glina’)
wydobycia gliny
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘hotel') AND
H hotel OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
htd. hatda OT_PTWZ_A rodzaj IN ('zwatowisko')
rodzaj IN ('gospodarstwo hodowlane') i zwiera obiekty z
budynek klasy OT_BUBD_A (przewazajacaFunkcjaBudynku IN
hod. produkcyjny ferm | OT_KUPG_A ('budynek produkcyjny zwierzqt hodowlanych') i posiada

hodowlanych

"m:n

wpis w atrybutach "informacjaDodatkowa" i "nazwa”

informujqgcy o fermie hodowlanej




przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('budynek produkcyjny

zwierzat hodowlanych') AND kategorialstnienia NOT IN

OT_BUBD_A
('zniszczony') i nie jest potozony na obiekcie z klasy
OT_KUPG_A (rodzaj IN (‘gospodarstwo hodowlane'))
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('hala sportowa') AND
h. sport. hala sportowa OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('hala targowa') AND
h. targ. hala targowa OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘internat lub bursa
int. internat OT_BUBD_A
szkolna') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('kino') AND
K kino OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
OT_KUHO_A rodzaj IN ('kemping')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘"domek kempingowy')
kemp. kemping AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest
OT_BUBD_A
potozony na obiekcie z klasy OT_KUHO_A (rodzaj IN
(‘kemping’))
klasztor, przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('klasztor', 'dom zakonny')
ki, OT_BUBD_A
dom zakonny AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
ktm kamieniotom OT_PTWZ_A rodzaj IN (‘wyrobisko') AND surowiec IN (‘kamien')
kop. kopalnia OT_KUPG_A rodzaj IN ('kopalnia')
rodzaj IN ('kort tenisowy') AND kategorialstnienia NOT IN
OT_BUSP_A
(‘zniszczony')
kort kort tenisowy
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘'korty tenisowe') AND
OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
rodzaj IN ('lotnisko lub Igdowisko') i posiada wpis w
OT_KUKO_A
atrybucie "informacjaDodatkowa" informujgcy o Igdowisku
lqd. ladowisko rodzaj IN (‘lgdowisko dla helikopteréow') i nie jest potozony
OT_OIKM_P na obiekcie z klasy OT_KUKO_A (rodzaj IN ('lotnisko lub
Igdowisko'))
OT_KUSK_A rodzaj IN ('zespot domdw letniskowych')
letn. dom letniskowy przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dom letniskowy') AND
OT_BUBD_A

kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potozony




na obiekcie z klasy OT_KUSK_A (rodzaj IN ('zespdt domow

letniskowych'))
rodzaj IN ('lotnisko lub Igdowisko') i posiada wpis w
lotn. lotnisko OT_KUKO_A
atrybucie "informacjaDodatkowa" informujgcy o lotnisku
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘muzeum') AND
M muzeum OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘magazyn') AND
mag. magazyn OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przemyst
metalurg. OT_KUPG_A rodzaj IN ('zaktad metalurgiczny')
metalurgiczny
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i posiada wpis w
nadlesnictwo -
nadl. OT_BUBD_A atrybucie "informacjaDodatkowa" informujgcy o siedzibie
siedziba
nadlesnictwa
rodzaj IN ('szyb naftowy lub gazowy') AND
kategorialstnienia IN ('eksploatowany') i posiada wpis w
nft. szyb naftowy OT _BUIT_P
atrybucie "informacjaDodatkowa" informujqgcy o szybie
naftowym
OT_SKTR_L kategorialstnienia IN ('nieczynny')
rodzaj IN ('stacja lub przystanek kolejowy') AND
OT_OIKM_P
niecz. nieczynny kategorialstnienia IN ('nieczynny')
rodzaj IN ('wieza szybu kopalnianego') AND
OT_BUWT_P
kategorialstnienia IN ('nieczynny')
obserwatorium przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘obserwatorium lub
obs. astr. OT_BUBD_A
astronomiczne planetarium') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
oczyszczalnia
oczyszcz. OT_KUPG_A rodzaj IN (‘oczyszczalnia Sciekow')
Sciekéw
rodzaj IN (‘osadnik') AND kategorialstnienia NOT IN
osad. osadnik OT_BUZT_A
('zniszczony')
OT_KUHO_A rodzaj IN (‘osrodek wypoczynkowy')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘o$rodek szkoleniowo-
teren osrodka
osr. wyp. wypoczynkowy') AND kategorialstnienia NOT IN
wypoczynkowego | OT_BUBD_A
(‘zniszczony') i nie jest potozony na obiekcie z klasy
OT _KUHO _A (rodzaj IN (‘osrodek wypoczynkowy’))
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('policja') AND
P policja OT_BUBD_A

kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')




OT_KUKO_A rodzaj IN ('parking')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘parking
p. parking wielopoziomowy') AND kategorialstnienia NOT IN
OT_BUBD_A
(‘zniszczony') i nie jest potozony na obiekcie z klasy
OT_KUKO_A (rodzaj IN (‘parking'))
rodzaj IN ('pole golfowe') AND kategorialstnienia NOT IN
p. golf. pole golfowe OT_BUSP_A
('zniszczony')
kopalnia piasku,
piask. OT_PTWZ_A rodzaj IN (‘wyrobisko') AND surowiec IN ('piasek’)
piaskownia
rodzaj IN ('stacja lub przystanek kolejowy') AND
przystanek kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony', 'nieczynny') i nie
p. kol. OT_OIKM_P
kolejowy jest potoZony na obiekcie klasy z OT_KUKO_A (rodzaj IN
('stacja kolejowa’))
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i posiada wpis w
pleb. plebania OT_BUBD_A
atrybucie "informacjaDodatkowa" informujgcy o plebani
rodzaj IN ('plac sportowy') AND kategorialstnienia NOT IN
pl. sport. plac sportowy OT_BUSP_A
('zniszczony')
placéwka
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('placéwka operatora
pocz. operatora OT_BUBD_A
pocztowego') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
pocztowego
pogotowie przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘jednostka ratownictwa
pog. rat. OT_BUBD_A
ratunkowe medycznego') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
pomp. przepompownia |OT_KUPG_A rodzaj IN ('przepompownia’)
OT_KUKO_A rodzaj IN ('port wodny lub przystan')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘terminal portowy') AND
port wodny lub
port kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potozony
przystan OT _BUBD_A
na obiekcie z klasy OT_KUKO_A (rodzaj IN (‘port wodny lub
przystan'))
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dworzec lotniczy') AND
port lot. dworzec lotniczy | OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
rodzaj IN ('‘prom') AND kategorialstnienia NOT IN
pr. prom OT_SKPP_L
('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('przedszkole') AND
przedszk. przedszkole OT_BUBD_A

kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')




pw. przewéz todziami | OT_SKPP_L rodzaj IN ('t6dz')
OT_KUPG_A rodzaj IN ('rafineria’)
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('rafineria') AND
rafin. rafineria
OT_BUBD_A kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potoZzony
na obiekcie z klasy OT_KUPG_A (rodzaj IN (‘'rafineria’))
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('straz pozarna') AND
rem. remiza strazacka | OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('restauracja') AND
rest. restauracja OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘centrum
OT_BUBD_A telekomunikacyjne', 'stacja nadawcza radia i telewizji') AND
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
rodzaj IN ('maszt lub wieza telekomunikacyjna') AND
rdst. radiostacja
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potozony
OT_BUWT_P na obiektach z klasy OT_BUBD_A
(przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘centrum
telekomunikacyjne’, 'stacja nadawcza radia i telewizji'))
rodzaj IN (‘rampa kolejowa') AND kategorialstnienia NOT IN
OT_BUIB_A
('zniszczony')
rmp. rampa
rodzaj IN (‘rampa kolejowa') AND kategorialstnienia NOT IN
OT_BUIB_L
('zniszczony')
r. zab. ruina zabytkowa |OT_OIOR_A rodzaj IN ('ruina zabytkowa')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('sad') AND
S sad OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('sanatorium') AND
san. sanatorium OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('schronisko turystyczne')
schr. schronisko OT_BUBD_A
AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('silos') AND
sil. silos OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
starostwo przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('starostwo powiatowe')
sP OT_BUBD_A
powiatowe AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
st. stacja kolejowa |OT_KUKO_A rodzaj IN ('stacja kolejowa')




przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘dworzec kolejowy') AND

kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potoZzony

OT_BUBD_A
na obiekcie z klasy OT_KUKO_A (rodzaj IN (“stacja
kolejowa’))
rodzaj IN (‘kompleks sportowo-rekreacyjny') i posiada wpis
stadn. stadnina OT_KUSK_A w atrybucie "informacjaDodatkowa" informujgcy o
stadninie
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('szkofa podstawowa’,
szk. szkofa OT_BUBD_A 'szkota ponadpodstawowa', 'szkota wyzsza') AND
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('szpital') AND
szpit. szpital OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('teatr') AND
T teatr OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
targowisko lub
targ. OT_KUHU_A wszystkie
bazar
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('urzad gminy') AND
uG urzad gminy OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('urzad miasta') AND
um urzad miasta OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
urzad miasta i przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('urzagd miasta i gminy')
UMG OT_BUBD_A
gminy AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
urzad przewazajacaFunkcjaBudynku IN (‘'urzad marszatkowski')
UMr. OT_BUBD_A
marszatkowski AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
zaktad
utyliz. OT_KUPG_A rodzaj IN ('zaktad utylizacji')
utylizacyjny
urzad przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('urzagd wojewddzki') AND
uw OT_BUBD_A
wojewaddzki kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
rodzaj IN (‘wieza ci$nien') AND kategorialstnienia NOT IN
w. cisn. wieza cisnien OT_BUWT_P
('zniszczony')
zaktad
wdc. OT_KUPG_A rodzaj IN ('zaktad wodociggowy')
wodociggowy
o rodzaj IN ('wieza obserwacyjna’, 'wieza przeciwpozarowa',
wieza
w. obs. OT_BUWT_P 'wieza widokowa') AND kategorialstnienia NOT IN
obserwacyjna

('zniszczony')




rodzaj IN ('zajezdnia lub baza transportowa') i zawiera

obiekty z klasy OT_BUBD_A (przewazajacaFunkcjaBudynku

OT_KUKO_A
IN (‘'zajezdnia autobusowa’, ‘zajezdnia tramwajowa’,
zajezdnia 'zajezdnia trolejbusowa’) )
zaj. autobusowa lub przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('zajezdnia autobusowa’,
tramwajowa 'zajezdnia tramwajowa’, 'zajezdnia trolejbusowa') AND
OT_BUBD_A kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony') i nie jest potozony
na obiekcie z klasy OT_KUKO_A (rodzaj IN ('zajezdnia lub
baza transportowa’))
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('placéwka ochrony
zdr. osrodek zdrowia | OT_BUBD_A
zdrowia') AND kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('zaktad karny') AND
Z. kar. zaktad karny OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
rodzaj IN ('zrodto') AND informacjaDodatkowa IN
Zr. min. zrédto mineralne | OT_OIPR_P
('mineralne’)
przewazajacaFunkcjaBudynku IN ('ztobek') AND
itb. #tobek OT_BUBD_A
kategorialstnienia NOT IN ('zniszczony')
miejsce
Zw. OT_PTWZ_A rodzaj IN (‘wyrobisko') AND surowiec IN ('zwir')

wydobycia zwiru




