Zatacznik nr 5 do OPZ

Czesc 1, Czesé 2, Czesc¢ 3

Zasady opracowania obiektow z kategorii ,,rzezba terenu”

I. Zasady opracowania obiektow ‘dot’, ‘kopiec lub hatda’, ‘punkt wysokosciowy w terenie’

w klasie OT_RTPW_P

1. Do opracowania obiektdw klasy OT_RTPW_P nalezy wykorzystac:

1) obiekty fizjograficzne z bazy PRNG obejmujgce charakterystyczne punkty wysokosciowe,

w tym wszystkie obiekty o rodzaju:

a) ,gora, szczyt” (dla obiektéw BDOT10k ‘punkt wysokoSciowy w terenie’ — najwyzszy naturalny punkt),

b) ,wzgdrze, wzniesienie” (dla obiektéw BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — najwyzszy naturalny
punkt),

c) ,pagoéry” (dla obiektow BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — najwyzszy naturalny punkt),

d) ,dolina” (dla obiektéw BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — najnizszy naturalny punkt),

e) ,kotlina” (dla obiektéw BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — najnizszy naturalny punkt),

f) ,przetecz” (dla obiektéw BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — najnizszy naturalny punkt w
przebiegu grzbietu gérskiego miedzy dwoma sgsiednimi gérami),

g) ,wawoz”, ,wawozy” (dla obiektow BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — najnizszy naturalny punkt),
h) ,jar, ,jary” (dla obiektow BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — najnizszy naturalny punkt),

i) ,paréw”, ,parowy” (dla obiektow BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — najnizszy naturalny punkt),
j) ,zagtebienie” (dla obiektéw BDOT10k ‘dét — najnizszy naturalny punkt),

k) ,zrédto” (dla obiektow BDOT10k ‘punkt wysokosciowy w terenie’ — miejsce naturalnego wyptywu wody
podziemnej na powierzchnie Ziemi),

1) ,kopiec”, ,kopce” (dla obiektow BDOT10k ‘kopiec lub hatda’ — najwyzszy punkt),

m) inne rodzaje obiektdw z kategorii ,uksztattowanie terenu” w bazie PRNG,

w ktérych powinno wstawic sie ‘punkt wysokosciowy w terenie’ w celu wtasciwego oddania charakteru
rzezby terenu;

2) NMT, o ktérym mowa w pkt I11.16 Warunkdw Technicznych;

3) do celéw poréwnaweczych i weryfikacyjnych ortofotomape, o ktérej mowa w pkt 111.15 Warunkéw
Technicznych lub zdjecia lotnicze, o ktérych mowa w pkt 111.4 Warunkdw Technicznych;

4) baze BDOT10k, o ktorej mowa w pkt 11l.1 Warunkdéw Technicznych do wyznaczenia obiektu ‘punkt
wysokosciowy w terenie’ na skrzyzowaniach drég oraz linii oddziatowych.

2. Z uwagi na to, ze potozenie sytuacyjne obiektow w bazie PRNG jest przyblizone, doktadne potozenie

sytuacyjne obiektéw wymienionych w pkt I.1.1 niniejszego Zatgcznika nalezy wyznaczy¢ na podstawie NMT, o



ktédrym mowa w pkt 1.1.2 niniejszego Zatgcznika oraz ortofotomapy lub zdjeé lotniczych (w tym pomiaréw
stereoskopowych), o ktérych mowa w pkt 1.1.3 niniejszego Zatgcznika.

3. Dla obiektdw z bazy PRNG wymienionych w pkt I.1.1 niniejszego Zatgcznika (oprécz rodzaju ,,wawozy”,
Ljary”, ,parowy”, ,kopce” i ,zrédto”) nalezy wykonaé wykaz rozbieznosci pomiedzy powstatg klasg obiektéw
OT_RTPW_P oraz bazg PRNG, w postaci pliku wektorowego

w formacie SHP zawierajgcego: nazwe obiektu, identyfikator PRNG obiektu, wspdtrzedne sytuacyjne x, y tego
obiektu w ukfadzie PL-1992 z bazy PRNG, wspdtrzedne x, y tego obiektu opracowanego w ramach niniejszego
zamowienia, z uzyskang wysokoscig tego obiektu

w uktadzie PL-EVRF2007-NH, odlegtos¢ miedzy potozeniem punktéw, identyfikator TERYT powiatu.

Geometrie w pliku nalezy utworzy¢ jako punkty na podstawie lokalizacji obiektéw wyznaczonych w

niniejszym opracowaniu. Pusty plik SHP ze strukturg danych przekaze Zamawiajgcy. Wykaz rozbieznosci

nalezy wykonaé, jesli odlegtosé¢ miedzy faktycznym wystepowaniem obiektu a jego lokalizacjg w PRNG
przekracza 5 m. Utworzony plik nalezy przekazad jako zatgcznik do sprawozdania technicznego.

4. Dla przedstawienia charakterystyki terenu, oprécz obiektdw wystepujgcych w PRNG, konieczne jest
wygenerowanie na podstawie NMT, o ktérym mowa w pkt I.1.2 niniejszego Zatacznika pozostatych punktéw
charakterystycznych w taki sposdb, aby spetnione byty zapisy z opiséow dla kodéw kartograficznych 0010_819,
0010_812i0010_813 w zatgczniku nr 5 do rozporzadzenia, o ktdrym mowa w pkt VIII.1.2 Warunkdow
Technicznych, dotyczacych rozmieszczenia niniejszych punktéw.

5. Dla obiektéw z bazy PRNG, o ktérych mowa w pkt I.1.1 niniejszego Zatacznika oraz dla obiektéw, o ktérych
mowa w pkt I.1.4 niniejszego Zatgcznika, nalezy wyznaczy¢ wysokosci na podstawie NMT, o ktérym mowa w
pkt 1.1.2 niniejszego Zatacznika.

6. Dla obiektdw z klasy OT_RTPW_P odpowiadajgcych obiektom w bazie PRNG, nalezy wpisaé wartosc
atrybutu [nazwaGlowna] z bazy PRNG do atrybutu [informacjaDodatkowal].

7. Wysokos¢ obiektéw w klasie OT_RTPW_P nalezy wprowadzi¢ z precyzjg zapisu do 0,1 m. W przypadku
obiektu ‘punkt wysokosciowy w terenie’ wysokosé nalezy opisac z doktadnoscig 0,1 m, natomiast w
przypadku obiektéw ‘dot’ i ‘kopiec lub hatda’ wysokos¢ nalezy opisac z doktadnoscig 0,5 m.

Il. Zasady opracowania obiektow ‘skarpa’ oraz ‘wawdéz’ w klasie OT_RTLW_L

1. Do opracowania obiektéw ‘wawdz’ w klasie OT_RTLW_L nalezy wykorzystaé wszystkie obiekty
fizjograficzne z bazy PRNG o rodzaju ,,wawdz”, ,wawozy”, ,jar” i ,jary”, a takze wszystkie widoczne w danych
NMT wawozy, niewystepujgce w bazie PRNG.

2. Do opracowania obiektéw ‘skarpa’ w klasie OT_RTLW_L nalezy wykorzystac¢ wszystkie obiekty
fizjograficzne z bazy PRNG o rodzaju ,skarpa”, a takze wszystkie widoczne w danych NMT skarpy,
niewystepujace w bazie PRNG.

3. Z uwagi na to, ze potozenie sytuacyjne obiektdw w bazie PRNG jest przyblizone, doktadne potozenie
sytuacyjne obiektow wymienionych w pkt 1.1 i Il.2 niniejszego Zatgcznika

a pozyskanych z PRNG nalezy wyznaczyé na podstawie NMT, o ktéorym mowa w pkt 111.16 Warunkéw



Technicznych oraz ortofotomapy, o ktérej mowa pkt I11.15 Warunkéw Technicznych lub zdjeé lotniczych (w
tym pomiardéw stereoskopowych), o ktérych mowa w pkt I11.4 Warunkéw Technicznych.

4. Dla obiektéw ‘skarpa’ lub ‘'wawdz’ nalezy wyznaczyé wysokosci na podstawie NMT, o ktérym mowa w pkt
1.1.2 niniejszego Zatgcznika.

5. Obiektom klasy OT_RTLW_L ‘skarpa’ lub 'wawdz’ nalezy nada¢ kierunek rysowania (istotna jest kolejnos¢
wertekséw) pozwalajgcy na automatyczne nadanie znakéw graficznych w taki sposéb, aby kreski znakow

reprezentujgcych skarpy, wawozy byty generowane zawsze po prawej stronie obiektu, przyktad — Rys.1:

Rys. 1. Kierunek obiektu.

6. Dla obiektdw z bazy PRNG o rodzaju ,,skarpa”, ‘wawoz’ i ,jar” nalezy wykona¢ wykaz rozbieznosci
pomiedzy powstatg klasg obiektéw OT_RTLW_L oraz bazg PRNG, w postaci pliku wektorowego w formacie
SHP zawierajgcego: nazwe obiektu, identyfikator PRNG obiektu, wspotrzedne sytuacyjne x, y tego obiektu w
uktadzie PL-1992 z bazy PRNG, wspodtrzedne x, y punktu wyznaczonego w poblizu srodka obiektu
opracowanego w ramach niniejszego zamodwienia,

z uzyskang wysokoscig tego obiektu w uktadzie PL-EVRF2007-NH, odlegtos¢ miedzy potozeniem punktoéw,
identyfikator TERYT powiatu. Wyznaczone punkty nie moga by¢ potozone na obiektach hydrograficznych tj.

np. cieki, stawy, zrédta. Geometrie w pliku nalezy utworzy¢ na podstawie lokalizacji obiektéw wyznaczonych

W hiniejszym opracowaniu. Pusty plik SHP ze strukturg danych przekaze Zamawiajgcy. Utworzony plik nalezy

przekazac jako zatacznik do sprawozdania technicznego.

7. Dla obiektéw OT_RTLW_L odpowiadajacych obiektom w bazie PRNG nalezy wpisa¢ wartosé atrybutu
[nazwaGlowna] z bazy PRNG do atrybutu [informacjaDodatkowal’.

8. Wysokos¢ obiektéw w klasie OT_RTLW_L dla obiektow ‘skarpa’ oraz ‘wawdz’ nalezy wprowadzic¢ z
precyzjg zapisu do 0,1 m z doktadnoscig 0,5 m.

Ill. Zasady opracowania obiektu ’poziomica’ w klasie OT_RTLW_L

1. W celu opracowania poziomic nalezy wykorzysta¢ NMT, o ktorym mowa w pkt 111.16 Warunkéw
Technicznych.

2. Poziomice nalezy wygenerowac zgodnie z opisem dla kodéw kartograficznych 0010_802, 0010_803,
0010_804, 0010_805 w zataczniku nr 5 do rozporzadzenia, o ktérym mowa

w pkt VIII.1.2 Warunkdw Technicznych przyjmujgc zasade:

1) pionowy odstep miedzy poziomicami na obszarach ponizej 400 m n.p.m. wynosi 1,25 m,

2) pionowy odstep miedzy poziomicami na obszarach powyzej 400 m n.p.m. wynosi 2,5 m.

3. Proces opracowania poziomic obejmuje:



1) generalizacje NMT do interwatu siatki 5 m (w przypadku wykorzystania NMT 1 m) - nalezy wykonac dla
obszaru, o ktéorym mowa w pkt 11.2 Warunkéw Technicznych powiekszonego o bufor 25 m,

2) wygenerowanie poziomic zgodnie z pkt Ill. 2 niniejszego Zatacznika,

3) generalizacje poziomic, w tym usuniecie zbyt krétkich odcinkéw (w uzgodnieniu

z Zamawiajgcym w trakcie realizacji prac),

4) wygtadzenie poziomic,

5) redukcje liczby punktéw zataman (wertekséw) w celu unikniecia niepozgdanego ,przewerteksowania”.
Nalezy zastosowaé maksymalng redukcje wertekséw

z zastosowaniem zasady pomijania werteksu, jesli odchylenie tego werteksu od linii wyznaczonej przez dwa

sgsiadujace z nim werteksy nie przekracza 5 cm, zgodnie z ponizszym rysunkiem:

<5cm

>5cm

Rys. 2. Zasada redukcji zataman (werteksow) poziomic.

6) kontrole i korekte relacji topologicznych pomiedzy wygenerowanymi poziomicami oraz pomiedzy
wygenerowanymi poziomicami a obiektami BDOT10k.

4. W procesie opracowania poziomic nalezy uwzgledni¢ w szczegdélnosci:

1) obiekty z kategorii ,,sie¢ wodna”, co pozwoli na uspdjnienie rysunku poziomicowego z trescig sytuacyjng w
szczegblnosci obejmujaca hydrografie,

2) obiekty z klasy OT_BUZM _L (budowle ziemne), co pozwoli na uzyskanie obiektdw typu wat, grobla, nasyp,
wykop itp.,

3) pozostate obiekty rzezby terenu opracowane w ramach niniejszego zamodwienia.

5. Poziomice nalezy opracowac w formie obiektdw ciggtych, bez przerywania ich ciggtosci na obiektach z
innych klas oraz miedzy sobg, z uwzglednieniem zasad segmentacji opisanych

w pkt 111.6 i 1.7 niniejszego Zatgcznika.

6. Obiekt ,poziomica” ulega segmentacji na przecieciu obszaru, ktéry zajmuje znak graficzny obiektu: skarpa,
wykop, wat, grobla, nasyp, wawdz, kopiec, hatda, dét, sciana oporowa, zgodnie z ponizszym rysunkiem.

Odcinkowi poziomicy lezgcemu na powyzszym obszarze nie nalezy nadawacd kodu kartograficznego.
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Rys. 3. Zasada segmentacji poziomic

7. Obiekt ,poziomica” ulega segmentacji na krawedziach zasiegu obszaru obiektu: ,bagno”, ,odpady
komunalne”, ,odpady przemystowe”, , pozostate grunty nieuzytkowane”, ,,woda ptynaca”, ,,woda stojaca”,
Lteren piaszczysty lub zwirowy”, , piargi, usypisko lub rumowisko skalne”, ,teren kamienisty”, ,wyrobisko”,
,Zwatowisko”. Odcinkowi poziomicy lezgcemu na obszarze wymienionych obiektéw nie nalezy nadawac kodu
kartograficznego.

8. W przypadku, gdy poziomica meandruje wzdtuz linii brzegowej, fragmenty potozone na powierzchni wody

nalezy poprowadzi¢ na lgdzie — przypadek przedstawiono na Rys. 4.
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Rys. 4. Przyktad poziomicy meandrujgcej wzdtuz linii brzegowej

9. Fragmentom poziomic o dfugosci do 25 m powstatym w wyniku segmentacji, o ktérej mowa

w pkt 111.6 niniejszego Zatgcznika nie nalezy nadawac¢ kodu kartograficznego. Opisany przypadek zostat
przestawiony na Rys. 5, gdzie kolorem czerwonym i niebieskim zaznaczono odcinki, o ktérych mowa. Nalezy

je potaczyc z sgsiadujgcymi odcinkami tej samej poziomicy, ktdre nie majg nadanego kodu kartograficznego.

Rys. 5. Przyktad krotkich odcinkdw poziomic w dolinach i miedzy grzbietami skarp
10.Wysokosc¢ obiektow w klasie OT_RTLW_L dla obiektu ,,poziomica” nalezy wprowadzi¢ z precyzjg zapisu do

0,01 m z doktadnoscia jednej czwartej odstepu przyjetego dla poziomic zasadniczych (1,25 m).

Uwaga:
- dla obiektéw kategorii ,rzezba terenu” nie nalezy uzupetnia¢ atrybutéw: [kategorialstnienia]

i [uwagil.



